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Giris

Giiniimiizde, her ilke egitim alaninda karstastig sorunlars etkili ¢Oziin
bulmak dzere kendi sistemini sorgulamakta ve nasil bir yeniden yvapilanmayla
sorunfan ¢dzebilecegini tartismaktadir. Ozellikle okullarda gerceklestitilen dgre
uygulamalannda karsilasilan  sorunlardan ¢ofunun gelencksel olarak nitele;
yontemlerden kaynaklandigt gézlenmektedir. Geleneksel Ofretim wygulamalar
temel Gzelliklerine bakildiginda bazi noktalar dikkati ¢ekmektedir. Bunlar arasin
bilgl aktarmaya afirlik veren ogretim anlayisi, ders kitaplarina agirt bagumh
Ofretmenin mutlak egemenligi, &grencileri aragtirmaya  yoneltmeyip vaine
dinleyen/izleyen konumunda tutarak zihinsel agidan ediigenlestiren diizenlemel
yaratier digiinmeye ya da kisisel gdritsleri agtklamaya izin vermeyen simf ikhi)
sunulan bilgileri anlamaya ve farklt yorumlar yapmaya olanak tammayan Sgret
ybntemleri ilk gdze carpanlardir.

Geleneksel 8gretim uygulamalarinn dogurdugu sorunlarin basinda, agretil
bilgilerin kaler olmamasi, smavlar igin ezberlenip daha sonra hizla unutulma
bilgilerin  ¢ogunun 6grencilerce eksik ya da yanhs anlagilmasi ve dgrenciler
dgrendikleri bilgi ve becerileri gelecek yasamlarinda etkin bicimde kullanamsy
olmalar gelmektedir. Geleneksel anlayigtan kaynaklanan bu tiir sorunlar efitimcile
daha etkili, verimli ve ¢ekici ogretim uygulamalarim gelistirmek tzere calisma
yoneltmigtir.

Etkili, verimli ve cekici Ogretim uygulamalarinin temelinde Gofiu zam;
gli¢li bir dgrenme kuramui yer almaktadir. Bir Ggrenme kurami, birgok kapsam
aragtirma sonucuna dayali olarak insanlarn nasil ogrendigini agiklamak iize
olusturutmug ¢esithi genellemeleri ve ilkeleri igeren bir model ya da sistem olar:
tamimlanabilir.  Genel olarak her bZrenme kurami, dziinde bilme ve bilginin r
olduguna iligkin felsefi bir anlayisi yansitan varsayimlara da sahiptir. Dolayisiyl
dgretim amaglariun belirlenmesi, werifin diizenlenmesi, 8gretimin vaptlmast v
degerlendirme etkinbikleri gibi boyutlar benimsenen Sgrenme kuramim va da onu
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temelinde vyatan felsefi gorisii agtkca yansitmaktadir. Opretmenler, kendi 6gretim
uygulamalann tasarumlamada ve bu uygulamalar sirasmda karsilastiklan sorunfart
cozmede belirli kararlars alabilmek icin, dgrenmeyi farkh agilardan inceleyen ve
bazen de birbirine karsit diigebilen bu kuramlari yakindan tammak gereksinimi
duymaktadirfar,  Ozellikle, smifta ogrencilerin etkin kauhm heklanm savunan
Luramlar, demokratik bir 6grenme ikliminin yarattlmasint en dnemli konu olarak ele
almaktadariar.

Ogretme ve dfrenme alanindaki kuramlar genel gizgileriyle incelendiginde,
bunlarin nesnelci (objectivist) ve yapier (constructivist) olarak smuflanabilecegi
goritimektedir. Bu ki ayr goriisiin algilama, bilme, anlama ve dfrenmeye itiskin
actklamalart oldukga farkhlagmaktadir. Kuskusuz, bu agiklamalarin  Ofretim
uygulamalari zerindeki dogurguiari da karsititk gostermektedir. Geleneksel olarak
nitelendirlen dgretim uygulamalan temelde nesnelci goriige dayahdir, Ote yandan,
vapic1 goriig, geleneksel dgretim uygulamalarmda karsilagilan birgok soruna ¢ozim
getirebilecek bir segenek olarak goriilmektedir. Bu noktadan sonra, nespnelcl ve
yapter goritsler tanitilarak, her iki goriige dayah Ofretim uygulamaiarmm gesitli
ozellikleri karsilastirmals olarak ele alinacaktir.

Nesnelei Goriig

Nesnelcilik, bilginin ne oldugu ve bir geyi bilmenin ne anlama geldigine
iliskin felseft bir gorustir (Bednar, Cunningham, Duffy, & Perry, 1995). Nesnelci
gorilg agisma gore, yasadiginuz diinya, iginde barindirdigr canh ve cansiz varliklar,
bu varliklarn kendilerine dzgl dzellikleri ve yine varhklann aralarmdaki kargilikh
iliskilerinden olugan tam ve tek bir yapiya sahiptir (Lakoff, 1987). Bu yapt, “dogru”
ya da “gerceklik™ olarak kabul edilmektedir. insanlar diinya diizeni iginde her gtin
cesitli deneyimler yasamakta ve bu deneyimleri aracibifiyla diinyay algilayarak ona
bazt anlamlar vitklemektedirler. Ancak, dilnyanm sahip oldugu bu yap: ya da diizen,
zaten insanlarmn yasadikiari ¢esitli deneyimler sonucunda ulasabilecekleri bireysel
anlamlar: da iginde banndirmaktadir. Baska bir deyisle, her insan bu diinyada belirli
deneyimler yasamakta, fakat yasamlan bu deneyimlerin diinyay! anlamada Snemli
bir rolii olmamaktadir. Peki neden? Bu goriise gore, kisinin bir seyi anlamasi
demek. dis diinyada bireyden bagimsiz olarak varolan o seyi (bir varlik, ozellik ya
da bunlar arasindaki iligki olabilir) bilmesi demektir. Dolayisiyla, her bireyin dilnya
ile etkilesimi sonucunda zihninde olusturdugu anlam, zaten dilnyada varolan
bilgilerin zihne oldugu gibi aktanimasindan baska bir ey degildir (Duffy & Bednar,
1991; Lunenberg, 1998).
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Bilginin bireyden bagimsiz olarak dig diinyada varoldugunu kabul e
nesnelei gorily, Ofretimin hedefini, bu bilgilerin dgrencilere olabildigince et
bigimde wktarmak olarak belirler (Bednar, Cunningham, Duffy, & Perry, 19¢
Buna dayali olarak da, ogrencilerin hedefi, bu bilgileri kazanmak, dgretmenle
gbrevi de rencilere bu bilgileri iletmek olmahdir. Opretim, dnceden beliriens
bilgilerin (i¢erifin} Ofrencilere aktariimasi; dgrenme ise, bu bilgilerin Garencile
zihninde sunuldugu bigimiyle olusmas: siirecidir,

Nesnelci gorily, degisik geemis deneyimlere sahip bireylerin, belirli
deneyim sonucunda birbirlerinden farkli anlayislar gelistirebileceklerini kai
etmekle birlikte, bunun istenilecek bir sey olmadigim ciinkil bu durumun eks
yanh ya da hatah anlayislara neden olabilecegini ileri siirer (Duffy & Jonass
1991). Oysa, ulagilmas) gereken, herkesin ditnyayla ilgili ayn nesnel, tam ve doj
bir anlayis1 kazanmasidir. Bu nedenle, nesnelci goriise gore, dtinyanin tam ve
yapisiny yansitan kuramsal modellerin 6gretim yoluyla 6grencilere sunulmasr
Sgrenciler diinyaya iliskin “dogru” yapiyt kendi zihinlerinde olusturabilirler.
nedenie de, Gfrenciler, bireysel olarak belirli bir olayr ya da kavrami na
algiladiklaring iigkin yorumlamalar yapmak tizere desteklenmezler, konuyla ilg
“tek” yorumu dgrencilere ya dgretmen sunar ya da bu yorum dgretim iceriginde
bigimde yer alir (Jonassen, 1991a).

Nesnelei Goriise Dayah Ogretim Uygulamaian

Nesnelel anlayisa dayaht 6gretim uypulamalannin tasanmianmasinda atilac
itk admm, 6grencilerin bilmesi gerektigi dugintlen bilgilerin (icerigin}, am
¢oziimlemeleri aracihfyla boliinebilecek en kiiglik ve basit bilgi birimleri hali
getirilmesidir. Boylece, Sgretim, kiiglik bilgi parcalarinin birbirini izleyven belirli |
sirayla dgrencilere sunumu Gzerinde odaklamr. Ofrenciye sunulan her bilgi pare:
belirti bir hedef davramisin olugturulmasina ya da ogretim amacma ulasilmast
hizmet etmektedir. Bagka bir deyisle, kendisine sunulan bilgiyi aynen Ogrenen t
Ogrencinin hedef davranigt kazandifl ya da &gretim amacma ulastif soylen
Ogretimi bilgi aktarma olarak goren nesnelci yaklasimlarda, bu bilgi aktarinunm
etkili bicimde gergeklestirilebilmesi igin igerikle ilgisiz goritlen dteki tim bilgi
baglamlar diglamir ya da atilir (Bednar, Cunningham, Duffy, & Perry, 1995).

Nesnelci anlayiga gire 6gretimin igeridi, 6grencilerin dfiretim sfireci sonunc
edinmeleri beklenen anlamh bilgileri igerir. Dolaysiyla, 6frenmevi, dgrencile
aktarilan bilgilerin oldugu gibi edinilmesi olarak kabu! eden bu yaklasim, neyin,
kadar &grenildigini saptamak tizere simfta gergekiestirilen dgretim etkinlikleri



Bu etkinlikler, daha ¢ok veni karplagiimis bilgilere jliskin algtlama yapiimast
gerektirdigi i¢in oldukca disgtik ya da ytizeysel uyartcilar olarak kabul edilmektedir
(Jonassen, 1988). Yeni kargilagilan bilgilerin gegmigte ogrenilenierle yeterince
fliskilendirilmeden ylizeysel olarak islenmesi ise, bu bilgilerin ancak susuldugu
bicimiyle dgrenilmesine neden olmaktadir. Bunun sonucunda, bilgilerin kalicilifmm
saglanmasi ve farkli baglamlara transferinde ciddi sorunlarla karsilasiimaktadr.

Bilissel Kuram

Ote yandan, dgrenmenin nasil gergeklegtifine iligkin daha farkli bir gorlige
sahip olan bilgi islemeye dayah hiligsel 8grenme kuraminin savunuculari, davranigel
kuramy temel alan Ogretim uygulamalarmda, sprencilerin dnceden belirlenmisg
etkinlikler swasinda stk tepki vermek zorunda birakiimalanmn &grenmeye etkin
katiim olarak deperlendirilemeyecegini dilglinmektedirler. Bu tir etkinliklerde
ogrencinin hangi davranista (tepkide) bulunacagi, hangi bilgiler {uyaricilar) tizerinde
odaklanacags ve bu bilgileri nasil isleyecegl dgrenci tarafindan degil, dfretimi ya da
dgretim materyallerini tasanmlayan kisiler tarafindan kararfagtinirmgtir. Bu ise, her
sprencinin bireysel ozellikleri ve gecmis deneyimleri gergevesinde gsterebilecegi
farkly zihinsel isleme cabalarmi engelleyerek, dgrencilerin dfrenmeye katilimins
yalnizca dnceden bagkalar: tarafindan belirlenmis etkinliklerin gergeklestirilmesiyle
sinirlamakta, dolayistyla dgrencilerin Sfrenmeye etkin katithmint azaltip, onlar
zihinsel agidan edilgenlegtirmektedir.

Bilgi islemeye dayal biligsel kurama gore grenme, digsal uyaricilanin igsel
ya da zihinsel stireglerle islenmesi yoluyla olusmaktadir. Bu kurama gtire, dig
gevreden duyu organlan aracilifyla algilanan bilgiler, zihinde tipks bir bilgisayarin
verileri islemesi gibi islenmektedir. Sekil 2°de bilgi islemeye dayah biligsel kuramin
dgrenmeyi agiklamada kullandigs bilgisayar benzetmesi temsil edilmektedir.

Girdi: Bitigsel Gkt
(Duyusal » Bilgi isleme P Ogrenilen
Uyarmm) Stirecleri Yeterlikler

Sekil 2. Biligsel Kurama Gore Oprenmeyi Agiklayan Bilgisayar Benzetmesi
Kaynak: Driscoll, M, P. (1994, 5.130).
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Biigi islemeye dayal bilissel drenme kuramina gore, dfrenciler, dfreti
sirasinda kendilerine sunulan uyaricilara edilgen bigimde tepki vermek yerine, etk
araglarla sunulan bilgilere dikkatini verme, yeni bilgilerle ilgili olarak dnced:
edinilmis bilgileri bellekten cagirma, yeni ve eski bilgileri iliskilendirerek yapis
agidan yeniden dtizenleme ve daha sonraki dfrenmelerde tekrar kullanmak iizere t
yeni yapiyr kendilerine 6zgii yontemlerle bellege kodlayarak 6drenmektedirl
{Jonassen, 1988}, '

Bu kuramda ogrenmenin nasil gergeklestizinin agiklanisinda insan belle;
duyusal bellek, kisa-dénemli bellek (¢alisan bellek), uzun-dénemli bellek gibi ba:
bstimlere ayrlarak kavramsallagtiriimaktadir. Sekil 3’de bilissel kurama g
bilgilerin bellekie nasil iglendigini gosteren bir modele ver veritmektedir.

Duyusal bellek, duyu organlan aracihgiyla dis cevreden algilanan bilgileri
¢ok kisa bir siire igin tutuldugu bellek bdltém.inl nitelemektedir, Bireyin di
cevreden algiladign her bilgi bellekte islenmemekte, bunun yerine bireyin segi
dikkati devreye girerck algilanan bilgiter iginden valnizea dikkati cekenler ya d
belirh bir amag dogrultusunda tnemli bulunanlar duyusal bellekten kisa-dénem
bellege aktariimaktadir.

Dikkat Kodlama

Kisa —_—

Duyusal Ddnemli Uzun
P Bellek |7 Bellek Dénemti

Bellek

Mo <cr
— T — 0

[Bilgi Isteme] | g

‘ Yeniden Ulagma

CIKTI
(TEPKI}

Sekil 3. Biligsel Kurama Gére Bellekte Bilginin [slenisini Yansitan Bir Model
Kaynak: Driscoll, M. P. {1994, 5.69).

Kisa-donemli bellek, yeni kargilasilan bilgilerle dnceden ogrenilmig bilgiterin
iligkilendirildigi ve yapisal agidan yeniden ditzenlendigi bellektir, Kisa-donemli
bellekte gergeklesen biligsel isleme Sgrencinin duyu organlan aracthfyla algiladig



ham bilgilerin (information) anlamii bilgi (knowledge) haline burada getiriliyor
oimasi nedeniyle oldukga dnembidir,

Uzun donemli bellek ise, anlaml olan bilgilerin kalict bigimde saklandif
hellektir. Burada, kaher bicimde depolanmug olan bilgiler iginden yeni kargilagitan
bilgilerle iliskili olanlar kisa-donemli bellekte gergeklesen biligsel isleme etkinliklert
sirasmda gagrilarak kullanitmakta ve daha sonra olusturulan yeni bilgi yapisi uzun-
dtnemfi bellege kodlanmalktadir.

Bilgi islemeye dayal biligsel kurami temel alan 6gretim uygulamalaninda da
sprenmenin gergeklesip gergeklesmedigini belirlemek igin 6grenci davranislanndaki
degismeler gozlenmektedir. Ancak, bu yalmzca Ggrenci davramiginin ardmda yatan
zihinsel isleme etkiniiklerinin sonucunda olugan bilgi yapisindaki degismelerin bir
goistergesi olarak ele alinmaktadir.

Her ne kadar, bilgi islemeye dayah biligsel 8grenme kurami dfrenmede
8grencinin zihinsel bilgi isleme etkinliklerini 6n plana alarak davraniggr kuramdan
oldukga farklr bir baks agist sergilese de, temelde her iki kuram da bilgi ve bilmeyle
ilgili nesnelci porigitn varsaymmlarit benimsemektedir. Bilgi iglemeye dayah
bilissel kurann benimseyen oOfretim uygulamalarinda da mesnel bir gergeklifim
varolduguna inaniimakta, bu nedenle davramset kuramda oldugu gibi amag ve gbrev
coziimlemeleri yoluyla ofirencilere dgrenmeleri gereken bilgiler olarak aktarilmak
fizere bu nesnel gergeklik temel almmaktadir (Jonassen, 1990). Dahasi, bu kurama
dayah ogretimde gorev ¢oztimlemeleri yoluyla Ogrencinin 6frenme gorevini
basarabilmesi i¢in hangi zihinsel etkinlikleri, hangi swa ile gostermesi gerektigi de
dnceden belirlenmekte, gorev pargafara aynistinlarak ve basitlegtirilerck dfrenme
kolaylagtinimaya boylece daha etkili ve verimli hale getiritmeye calisiimaktadu
{Jonassen, 1991a; Jonassen, 1991b). Dolayisiyla, dfrenme sirasimda her dfrenci
kendine 6zgii birtakim bireysel bilgi isleme etkinliklerini kullanabilme olanafi bulsa
da, sonugta brencilerde olusmasi beklenen dfirenme drilnleri yine her dfrenci igin
aymi gergeklik va da bilgilerin aym bigimde kazanilmasim kapsamaktadir.

Nesnelei goriisin varsayunlariny temel alan hem davraniggr, hem de bilgi
islemeye dayali biligsel 8grenme kuranmni benimseyen &gretim uygulamalarinda
dprencilerin hangi amaglarla, hangi igeriZi, nasil dgrenebilecekleri konusunda kend:
kararlartni verme ve bu kararlart uygulayabilme olanaklart bulunmamaktadir. Bu ik:
kurama dayah dgretim uygulamalarinda amaglar, igerik, yontem ve degerlendirme
etkinlikleri ogrencilerin katlimi olmadan bagkalarinca (program geligtimmeciler.
dgretim tasarimcilar ya da dgretmenler) belirfenmekte, dgrenciler bunlara uymayz



disaridan yonlendiriimektedir.  Bu ise, 6grenme siirecine etkin dgrenci katthimi s
demokratiklik kavramiyla gelismektedir.

Nesnelet kékenli 6gretim uygulamalar: ogrencilerin 6nceden belirlenm
amaglara, onceden belirlenmis cesitli etkinlikleri gergeklestirerck  ulasmalary
vurgulamalart nedeniyle vénlendirmeci yaklagimlar olarak nitelenmekte; Gte yanda
ogrencilerin dgretim sirasmda kendi amaglaring ofusturmalarina, hangi Ggremm
deneyimlerini nasil yasayacaklarina kendilerinin karar vermelerine olanak taniya
Ofrenme  siireci lizerinde Ggrenci denetimini vurgulayan yapicl gorilse daya
dgretim uygulamalars ise demokratik vaklasimlar olarak nitelenmektedir {Schwie
1995).

Yapicr Girtg

Yapier gorils, bilginin ne oldugu ve bir geyi bilmenin ne anlama geldigin
iliskin olarak nesnelci goriisten oldukga farkll bir felsefi anlayisa sahiptir. B:
gOrbstin temelinde, bilginin ya da anlamin dis ditnyada bireyden bagimsiz olaral
varolmadify ve edilgen olarak disaridan bireyin zihnine aktariimadifs, tersine etkir
bigimde birey tarafindan zihinde yaplandirddigy goriisti yer ahir (Cunningham
1991, Duffy & Jonassen, 1991). Bir baska deyisle, bireyin gesitli deneyimle
vagadigy gergek bir dinya vardir, fakat bu diinyaya anlam veren bireydir. Anlan
bireyden bagmmsiz olarak dig dinyada varolan bir sey degildir. Bu nedenie, nesnelc
gorligiin savlaruun tersine, yapici goriige gore bilgi ya da anlam bireysel olaral
yapilandirilan bir sey oldugundan, dinyada hicbir nesne, olay, olgu ya da kavram:
iliskin tek ve nesnel bir gerceklikten siz edilemez. Gergekhik, bir dereceye kadar
birey onu ne olarak tasarlarsa ya da algilarsa odur (Jonassen, 1990). Her konuy:
iliskin birgok bakis agist ve anlam séz konusudur. Kisinin bir seyi bilmesi, anlamas:
ya da yorumlamasi, o seye iliskin yasadig1 deneyime baghdir (Brown, Collins, &
Duguid, 1989).

Yapict gorlige gore Ofirenme, dgrencinin duyu organfart aracthgryla dig
dinyadan algitadigs belirli bir nesne, olay, olgu ya da kavrama iligkin zihninde kendi
gergegini (bilgiierini) yapuandirmas: ya da en azindan 8nceki deneyimlerine dayah
olarak gercegi yorumlamasi strecidir (Jonassen, 1994). Her ogrenci, dogdugu
glinden bu yana yasadigs gesitli bireysel ya da toplumsal deneyimierin izlerini
tagiyan ve daha onceki dgrenme deneyimlerinden edinmis oldugu anlamis bilgileri
igeren bir zihinsel yapiya sahiptir. Bu zihinsel yapiya uzun-dénemli bellek, bilissel
gerceve ya da bilgi tabani da denmektedir.  Ogrenme sirasinda ogrenciler veni
karsitagtiklari ham bilgileri (information) varolan zihinsel yaptlartyla karstlastirarak,



yeni bilgiyi bu yapi iginde uygun bir yere yerlestimeyi denerler. Eger yent bilgi
snceden varolan vapiyla gelismiyor ve 63renci yeni bilgiyle dnceki bilgiler arasmda
gesitli iliskiler olusturabiliyorsa, bu veni bilgi varolan zihinsel yapi icinde uygun bir
vere ekienerek ogrencinin zihinsel yapismin bir pargasi haline getirilir. Boylece,
baslangigta ilgisiz ve anlamsiz gorinen yani ham halde olan bilgi, Snceden edinilmis
bilgilerle iliskilendirilerek, oziimsenerek va da igsellestirilmis olarak anlamh bilgiye
(knowledge) dontigtiirlilir,

Ancak, yeni bilgi dgrencinin varolan zihinsel yapisiyla geligiyor, ya da yeni
ve eski bilgiler arasinda bir uyomsuzluk olusuyorsa, o zaman Ofrenci yeni bilgi
dogrultusunda zihinsel yapisinda bazi degigiklikler yaparak, bu catigma durumunu
¢bzmeye galigir.  Her yeni dfrenme, dprencinin zihinsel yapisim tekrar gozden
gecirdigi, ona bir seyler ekleyerek gelistirdigi ya da gerektifmde degisiklik yaptif
igsel bir deneyimdir. Ogrenciler bu sireglere hem fiziksel, hem de zihinsel yonden
etkin olarak kathrlar. Tom bunlar, yapic gortisiin “bilgi yapilandirma” olarak
adlandirdif etkinliklerdir.

Ogrencinin yapilandirdig bilgi ya da anlam, onun nceden edinmis oldugu
bilgileri, tutumlan, inanglari, icinde yasadigi toplumsal ve kitltiirel gevrenin
degerleri gibi seylerden etkilenir. Insan zihni, bir anlamda, tim bu Onceder
edinilmis bilgileri, tutumlan, inanglart ve degerleri dig diinyadan algiladigi nesne.
olay, olgu ve kavramlari yorumlamada bir stizge¢ gibi kullanmaktadir (Jonassen
1994, Baska bir deyisle, bireyin bir seyi bilmesi ya da anlamasi o seye iliskir
yasadig fiziksel ya da toplumsal deneyimi daha énceki bilgileri ve deneyimler
winda  zihninde nasil yorumladigma baghdir. Ofrenciler, &gretim sirasinds
kendilerine saglanan belirli bir dfrenme deneyimini hep birlikte yasasalar bile, sahij
olduklarn onceki bilgilerin ve gegmiste yasamug olduklary deneyimierin farkhihig
nedeniyle bu yeni deneyime birebir ayn anlami vermeyecekler ya da bu deneyim
aym bigimde yorumlamayacaklardr. Tersine, her dfrenci o deneyime iliskin olaral
zihninde bireysel ve kendine 6zgil anlami ya da yorumu olusturacaktir. Bu nedenle
yapict goriige dayah dgretim aygolamalaninda 6grencilerin  dnceden edinmi
oldukian bilgiler ve gegmis . deneyimleri bgrenmeyi kolaylastiran ve giiglendire
zengin bir kaynak olarak gdriilmektedir (Deryakulu & $imsek, 1996).

Bununla birlikte, yapici goriiglin savundugu bigimiyle, dgretim sirasinda he
ogrencinin kendi bilgisini, anlamim ya da yorumunu yapiandiracagi diglince:
Bgretim sonunda her 8grencinin konu hakkinda birbirinden kopuk bilgiler, anlaml:
ya da yorumlar olusturacag biciminde disiindlmemelidir. Ustelik, her Ogrencini
ogrenme deneyimi sirasinda bireysel olarak yapilandirdigy bilgi, anlam ya da yorus
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dgrencilerin 6nbilgi ve beceri yetersizlikleri, konuya bakiglarindaki yanliliklar
nedenlerle esit Olgiide gegerli olmayabilir. Yapic gorilge gore, 8grencinin dgrer
sireci sonunda zihninde bireysel olarak olusturdugu bilgi, anlam va da yorun
iizerinde toplumsal olarak da uzlagilmis bilgi, anlam ya da yorumlar olmal
Demek oluyor ki, yapic goril, 0grenmenin bireysel oldupu kadar toplumsal
etkinlik oldugunu da savunmaktadir.

Yapter gorlis kuramsal agidan kendi iginde biligsel yonelimli yapicilik
toplumsal yonelimli yapicihik olarak iki degisik egilimi barindirmaktadir.

Biligsel yonefimli yapici gériig, dfrenmeyi temelde bireysel bir girisim ola
gormektedir. Her dprenci dnceden edindigi bazi bilgi ve deneyimierden olusan
zihinsel yapiyla smifa gelmekte, ogrencinin yeni bilgileri nasil 6zlimseyecegi
onceden dgrenmis oldugu bilgilerle nasil blitiinlestirecegi 6gretimde asil éne:
noktayr olusturmaktadir. Opretim sirastnda 8fretmenin gérevi, gesitli ogren
gorevleri ve sorular yardimiyla ogrencilerde yeni karsilagtiklari bilgilerle varo
zihinsel vapilari arasinda bazi geliskiler yératmak, ardindan da &grencilerin
celiskili durumiar; ¢dzmelerini saflamaktir. Ogrencilerin bireysel olarak bilgil
yapiandirmas), bu g¢eliskili durumlara ¢Bziim segenekleri firetmeleri sirasu
gerceklesmektedir (Scheurman, 1998).

Ote yandan, toplumsal yonelimli vapici giris, dgrenmeyi bireyin yasad
toplumsal ve kiltirel doku iginde gergeklestirdigi bir bilingli etkinlik ola
degerlendirmekiedir. Ofrenciler anlamh bilgiyi toplumsal ve kiltirel gevreleri
etkilegimleri sirasinda yapilandirirlar.  Simf toplumun kuitiiring vansitan bir yerc
bu nedenle dgrencilerin bireysel olarak bilgiyi yapilandirmasi, ashnda toplum
iiyelerince paylagilan bilgilerin 6frenci tarafindan toplumsal etkilesim sirasir
igsellestirilmesidir. Ogretimde Snemli olan, 8grencilere bilgi yapilandirma siirecin
Gteki Ogrenciler ve dgretmenle etkilegimde bulunabilecekleri toplumsal bir ¢er
olanag saZlamaktir (Scheurman, 1998).

Her ne kadar, kuramsal olarak biligsel ve toplumsal yonelimli yap
goriglerde ddrenme swasinda dfrencilerin bilgiyi yapilandirmas: bireysel ya
toplumsal bir etkinlik olarak iki farkl bigimde degerlendirilmekieyse de, birg
yapict Ofretim uygulamasi ¢ziinde bu iki anlayipn harmanlayarak kullanmak
Ogrencilerin 6grenme sirasinda bilgileri hem bireysel, hem de toplumsal olar
yapdandirdidarin belirtmekiedirler. Buna gére, sinifin toplumsal yapisi, d8renci
belirli bir konuya iliskin bireysel olarak yapilandirdi bilgi ve goritslerini toplum:
olarak smama olanagi saglamaktadir. Simf igi tartigmalar ve goriis ahs-verigh
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yoluyla, 8grenci, hem ofretmenin hem de dieki ofrenciferin konuyla ilgifli farkh
goriislerini tammakta, kendi gorigiiyle bu gbriigleri karstlagtimakia, va kendi
goriglinty kabul ettirmekte, ya da onlarm goriiglerini benimsemektedir. Béylece,
sgrenciler hem toplum iginde kendi gortiglerini agiklayabilme, hem baskalarinin
goriislerini dinleme, anlama ve benimseme, hem de farkl goriglere sayg gosterme
gibi demokratik beceri ya da wtumlan kazanmaktadirlar. Sonugta, agreniimeye
cabyilan konuyla ilgili her ogrenci donce kendi bireysel gorigiini olugturmakta,
ardindan simfin ortak katthnumin drinit, paylasian ve tzerinde uzlagilan bir gorts
geligtirmektedirter,

Yapics Goriise Dayali Ogretim Uygulamalan

Yapici kurama gore dgretim, nesnelci kuramdaki gibi dgrencilere dnceden
belirlenmiy igerigin dogrudan aktariimast olarak degil, dfrenmenin kolaylastirnimasy,
oprenme iginde Ofrenciye dis dinyaya iliskin kendi bireysel bilgi, anlam ya da
yorumlarini vapilandirmast igin yardum edilmesi stireci olarak gorliilmektedir (Biggs,
1989, Merrill, Li, & Jones, 1990; Jonassen, 19%9ta). Bu nedenle yapict dgretim
uygulamalaninin tasarimlanmasinda ogretmenlerin neyi, nas:t dfreteceklerinden gok,
dgrencilerin hangi kogullarda daha iyi &grenebilecekleri fizerinde durulmaktadir.

Yapicihigin benimsendigi bir simfta iki temel etkinbik yer almaktadir; 6gretim
(instruction) ve bilgi yapilandirma (construction). Yapict anfayiga gore, dgrencilerin
bilgiyi yapilandiwmasi (6grenme) ogretimle kolaylastirilabilir, fakat oOgretimin
doprudan bir sonucu olarak gergeklegmez, Bu medenle, dfretim, dgrencinin bilgivi
yapilandirma siirecinde gereksinim duyacag bilgi kaynaklarimni saglamal, ayrica
dgrenciye bilgileri yapilandirmak ve bu bilgilerin gegerlilifini sinayabilmek igin
opretmen ve oteki 8grencilerle kargihkli isbirligi icinde calisabilecegi toplumsal bir
alan sunmahdir. Ogretmenler, sintftaki dgrencilere bilgiyi yapilandirma stirecinde
kullanabilecekleri zengin bilgi kaynaklannn yamsira, birey ya da grup olarak
calrsabilecekleri 6grenme gorevleri saglamalidiriar. Ogrenme, zil itibartye bilginin
kullanumina dayah bir etkintik oldufundan, veni bilgi girdisi olmaksizin bgrenme
gergeklesmeyecektir.

Ogretimde bilgi girdisi t¢ degisik kaynaktan saglanmaktadir; (a) uzun-
donemli bellek, (b birincil bilgi kaynaklar, (c) ikincil bilgi kaynaklari. Bunlardan
wzun-donemli bellek, grencinin onceden edinmis oldugu bilgilerin yer aldif
saglam bilgi kaynagiwdir. Birincil bilgi kaynaklari, 6grencilerin birebir gézleyerek ya
da dogrudan deneyimler yasayarak bilgi edindikleri kaynaklardur. Gergek vagam
deneyimlerinin vamsira, veri tabanlari, istatistikler, belgeler ve filmler gibi ham
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bilgileri igeren kaynaklar birincil bilgi kaynaklarina rnek olarak verilebilir. ikin
bilgi kaynaklart ise, 8grencilere dgretim sirasinda sunulan ve bagka kisiler tarafind
olugturulmug bilgileri igeren kaynaklardir. Ormegin, 8gretmen, ders kitabn, 6gret:
vazilimlan gibi,

Nesnelei gorige dayah 6gretim uygulamalarinda dgrencilere bilgi aktarma
sikhikla ikinail kaynaklar kullamilmaktadir. Ogretimde ikincil bilgi kaynaklarin
kullanilmasy hern 6fretmen, hem de Ogrenciler acismdan daha kolaydir ¢ilnkii |
kaynaklann icerdigi bilgiler kaynagi olusturan kisi va da kisilerce dnceden islenmy
anlamlandiriimis ve yorumlanmisur. Ofretmenden  beklenen, kaynakta yer al:
bilgiteri dgrencilere iletmesi, dgrenciferden beklenen ise kaynagin igerdigi bilgile
kendilerine sunuldugu bigimiyle degistirmeden ogrenmeleridir. Ogrencilerden t
bilgilerin gegerliligini smamalari ya da bu bilgileri kullanarak kendilerine Gzgll b
anlam ya da yorum olusturmalart beklenmemektedir,

Ote yandan, yapict goriige dayal 8gretim uygulamalarinda, dgrencilerin dat
gok birincil kaynaklardan 6grenmeleri desteklenmektedir ¢linklt yapier anlayist
Ogrencilerin kendilerine sunulan bilgileri aktanldigt bigimiyie ve yorumlamada
ogrenmeleri beklenmez. Dahasi, sunulan bilgi, dgrenilmesi beklenen sonul anlam
bilgiler degil, yalmzca danyay) antamada bir ditsinme aracidir.  3u nedenk
dgretimle sunulan hiigiler, Sgrencilerin anlamh hale getirme, derintemesine islem
ve bireysel olarak yorumfamalar icin senulan birer uyaricidir, Belki de bu yiizder
birincil kaynaklardan 83renmek 6grenciler icin daha zordur, Neden mi? Oprencile
birinci] kaynaklardan edindikleri bilgileri hem kigisel mantiklanm kullanarak, her
de dnceki bilgi ve denevimleriyle iliskilendirerek kendilerine dzgil bir anlam va d
yorum olustururfar. Sonra da, bu anlam ya da yorumun gegertilifing simf icindek
etkinlikler strasinda toplumsal olarak siparlar.  Bu ise, d@rencilerin sdzkonus
siireglerde yiiksek dilzeyde katilim ve zihinsel ¢aba gostermelerini gerektirmektedir.

Bagka bir agidan, 6gretimde yalmizea ikincil bilgi kaynagi olarak ders kitab
ya da ofretmene bagh kalmak, gofu zaman ogrencilerin icerikle ilgili yanlt w
yetersiz, yani yalnizea kaynagin sunduguyla sinirh bir antayis gelistirmelerine neder
olmaktadir.  Boylece, 6grenciler hem ayni konuyu farkl bakis agilarmin nasil ek
aldigim gdrememekte, hem de kendi ézgiin gortslerini gelistirme  olanagindar
voksun kalmaktadirlar. Oysa, siniftaki Ggretimin demokratiklestirilmesi agisindar
her 6Zrencinin belirli bir konuya iliskin farkl goritsteri tanima ve bu farkli goriisler
gight ya da zayit yonleriyle degerlendirerek kendine dzgit bir anlayig gelistirebilme
ofanag: olmahdir. Bunu saglamanin volu, 6gretimde agirhikh olarak birincil bilg
kaynaklarint ve ham verileri kullanmak, buna olanak bulunamtyorsa, farkll géris
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agilariy yansitan birden fazla ikincil bilgi kaynagin kullanmaktir. Bunun sonucunda
dgrenciler kendilerine sunukan bilgileri edilgen olarak almak ve mutlak dogrular
olarak kabul etmek yerine, etkin katilim yoluyla ulastiklan bilgileri segme, igleme,
karsiJagtirma, deferlendinme ve yorumlama olanagina sahip olabilirler.

Yapict tfretim uygulamalan, dziinde dgrencilerin sorun ¢zmesini gerektiren
dgrenme gorevlerinin tasarmma dayanir. Yapict oprenmede biltlinden parcaya
dopru (timdengelimei) bir akig temel abmir (Windschitl, 1999). Bu nedenle,
dgrenme swrasinda dgrencilere itk olarak bittinct ve karmagik sorunlart ¢dzmelerini
gerektiren bir dgrenme gorevi sunlur, ogrencifer bu sireg iginde ayn zamanda
sorunu  ¢Ozebilmeleri igin  gerekli temel becerileri Opretmenin rehberligiyle
kesfederler. lyi bir bgrenme gorevi birbiriyle iligkilendirilmemis bir sl bilginin
ezberlenmesini degil, dgrencinin gergek yagamda karsilasabilecegi tiirden karmagik
ve ¢ok yonli durumlar iginde cesitli sorunlarl ¢bzmesini gerektirmelidir. Bu
nedenle, 8grenme deneyimini Ofrencilerin yagantifartyla baglantili hale getirmek
snemlidir. Aksi halde, okulda dgrenilen bilgi ve becerilerin gergek yagamda etkin
olarak kuliamlabilmesi ya da grenilenden farkl durumlara transferinde sorunlarla
kargilagitacaktr (Deryakulu & $imsek, 1996).

Sekil 4’de davramses, biligsel ve yapici 8grenme kuramian gesitli dzellikleri
agisindan kargslastinimistie.  Buna gore, davramsgt kuramda bilgi digsal ve tek
gerceklife dayah bir ge olarak oOfretmen tarafindan sunulmakta, ogrenciler bu
bilgivi oldugu gibi ezberlemektedirler. Bilissel kuramda ise, bilgi yine digardan
sunulmakta ama dgrenciler belli bir dereceye kadar kendilerine sunulan bilgiyi
isleyerek gelistirebilmekiedirler. Bu yakiagimlarin bher ikisinde de anlam tektir.
Oysa, vapict kuramda, dgretmenin roli bilgi sunmak degildir ve Ofrenmeyi
kolaylastirma islevi 6n plana gikar. Bilginin algilanmasi, islenmesi, yorumianmasi
ya da yeniden Gretiminde Ogrenci tam sdz sahibidir. Boylece, dgrenciler, tek ve
mutlak dogrulardan goklu ve Gznel gergede gegiy vapmaktadirlar.  Bunun dogal
sonucu da, gesitli kaynaklardan aragtiran, sorgulayan, elestiren, tartigan, yaraticl
ditsinceler ortaya koyan insanlardir.

Nesnelci ve Yapier Smiflarm Ozellikleri

Yapici bir siuf ile geleneksel bir suuf arasinda 8nemli bazi farklihklar vardir,
Geleneksel sinif, 6gretmen-merkezli, dnceden belirlenmis bilgileri aktarmaya dayali,
dogrudan 6gretimin kullandif, ders igeriginin ¢ofuniukla ders kitaplarindan
alindi@, dgrencilerin edilgen bir bigimde dersi izieyen konumunda oldugu, bilgileri
sorgnlamaya ya da kargihikl diigiince ahs-verisine pek izin verilmeyen, dgrencilerin



gegitli dgrenme etkinliklerini bireysel olarak yerine getirmelerini ongéren yarist
bir yapiya sahiptir. Igerik, dnceden belirlenmis amaglar dogrultusunda kiigik |

birimlerine ayrilmistic ve basit bir kavramn &renebilmek igin bile Sgrenci
parcalart bir bittin haline getirmek zorundadir. Dahas, her 8grencinin aym bilg

Gprenmesi beklenir,

degerlendirme dictitleri kutlamlir.

Bu nedenle, her &grenci igin ayni Gfrenme etkinlikler]

Temel Ogeler

Davramse

Biligsel

Yapic

Bilginin Niteligi

Nesnel gergeklige
dayalt, bilen kistden
bagimsiz

Nesnel gergeklige
dayals, bilen kiginin
onbilgilerine bagh

Bireysel ve toplumsal
olarak yapilandirdan
dznel gerceklife dayal

geribildirim verme

harekete gegirme

Ogretmenin Rolit | Bilgi aktarma Bilgi edinme silrecini | Ogrenciye yardsm
yonetme etme, isbirligi yapma
Ogrencinin Rolt | Edilgen Yarr etkin Etkin
Ogrenme Kogullama sonucu Bilgivi isleme Bireysel olarak
agtk davranistaki kesfetme ve bilgiyi
degisim yapilandirma
Oprenme Tiirik Ayima Bilgileri kisa Gergek durumlara
Genelleme donemti bellekte dayak sorun ¢zme
liskilendirme isleme, uzun dmemh
Zincirleme bellege depolama
Opretim Tirit Tumevarumc Timevarimae Timdengelimei
Ogreum Bilgiyi sunma, Ogrencinin biligsel Etkin, dzdenetimli,
Swatejileri alistirma yaptirma, Ggrenme stratejilerini | icten gtdilenmis

aragtinct frenme

Egitim Ortamlan

Cesitli geleneksel
ortamiar, (programli
dgretim, bilgisayar
destekli dgretim vbh.}

Ogretmen ve
bilgisayara dayah
dgretim

Oprencinin ilerlemek
igin fiziksel/zihinsel
tepkiler gdstermesini
gerektiren etkilesimli
oriamlar

Degerlendirme

Ogretim sitrecinden
ayTt ve Olgite dayali

Ogretim siirecinden
ayn ve dlgiite dayalt

Ogrenme sreci iginde
ve olgiitten bagimsiz

Sekil 4. Davranisel, Biligsel ve Yapici Ogrenmenin Ozellikleri
Kaynak: Seels, B. (1989) & Scheurman, G. (1998)’den yararlanarak dilzenlenmisti

Yaprcr bir simf ise, 8grenci-merkezlidir, 6grencilerin Sgrenmeleri bekler
tim bilgiler igerik olarak dnceden belirlenmis haide degildir. Bu nedenle, igerik |
kaynaktan sunulmaz, onun yerine, dgrencilere konuyla ilgili farkl bakis agilar
tamyabilmeleri igin birincil bilgi kaynakiar ve yapilandirma sitrecinde gereksin
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duyacaklan oteki materyaller saglamir. Ogrenciler, dgrenmenin gergeklesmesi igin
etkin olarak hem kendilerine, hem de arkadaglarina kenuyla ilgili sorular sormaya,
gdriglerini agiklamaya, tartsmaya ve konu lizerinde derinlemesine diislinmeye
Szendirilirler. Konu bitineil olarak sunulur ve 8frenci biitiinden pargalara dogru
ilerter. Ogrenmenin gergeklesmesinde sorumluluk 6grencidedir. Bu nedenle, hem
ogrencilerin kendi 6grenme planlanm hazirlamalarma, bem de tiim dgrencilerin aym
bilgiteri Sgrenmeleri yerine her 6grencinin farkh seyler dgrenebilmesine izin verilir.
Ogretmen bilgi aktaran degil, dgrencilere yardim eden biri konumundadir.

Sekil 5'de geleneksel ve yapici siniflarm temel bazr Szellikler agisindan bir

karsilastinlmas: yapilmisgtir,

Geleneksel Sinsflar

Yapict Somflar

Egitim programi temel becerileri
vurgular, ilerlerne parcadan biitiine
dogrudur.

Egitim prograrni 6nemli kavramlan
vurgular, ilerleme bitinden parcaya
dogrudur.

Programa siks stkrya baghhk
onemlidir.

Ogrenci sorulan izerinde dirma ve
ogretimi bunlara gore yonlendirme
snemlidir,

Programdaki etkinlikler biiyiik olgtide
ders ve calisma kitaplarina dayahdir.

Programdaki etkinlikler biyiik olgiide
birincil bilgi kaynaklarina ve Gfrenci
materyatlerine dayalidir.

Ogretmenler genellikle didaktik
bigimde davramrlar ve 6rencilere
bilgi sunarlar.

Ogretmenler genellikle etkilegimti
bi¢imde davraniriar ve §grencilerin kigisel
bir anlay1s gelistirmeleri igin ¢ahgirlar.

Ogrenmeyi degerlendirme etkinligi
genellikle dgretimden ayr olarak
gorthir ve her zaman smavlarla

yaplir.

Oprenmenin degerlendirilmesi, dgretme
isiyle ig igedir ve 0gretmenin 8grenci
galismalarmin sonuglarim
gizlemlemesiyle yapilir.

Her 6grenci temelde yalniz basina
caligir.

Ogrenciler genellikle gruplar halinde
galisirlar,

Oprenciler, bfretmenin iizerine tiirkik
hilgileri yazacagt bos bir levha olarak
goriilir,

Ogrenciler, gergek diinyaya iligkin
kuramlar olusturabilen dugtnlrier olarak
gorilir.

Sekil 5. Geleneksel ve Yapici Simiffarin Karsilagtirsimast
Kaynak: Brooks. I.G. & Brooks, M.G. (1593).
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Buna gore, gelencksel simf, hem ogrenilecek igeriin belirlenmesi her
uygun ofrenme vontemlerinin kullanmm konusunda  demokratik degildir cii
kararlan genelde 6fretmen vermektedir. Buna karsihik, yapict smfta dg@renc
hemen her asamada s6z hakki vardir ve Ggrenilen bilg‘lerin islevsel deger tasima
énem veritmekiedir. Bu yoniiyle, yapict etkinlikler, simtf iklimini bityitk 8l¢
demokratiklestirmektedir.

Smif i¢i Ogretimde Uygulanabilecek Yapier llkeler

Nesnelci, bilissel ve yapier tgrenme vaklasunlaring cesiti bovutlar
Kargilagtirdiktan sonra, artik simiftaki 6gretimi demokratiklestirmede vapic itkeld
nasil kullamlabilecegini yakindan inceleyebiliriz. Yapici anlayrst benimsemis

{Brooks & Brooks, [993):

Ogrenci dzerkligini ve girisimlerini destekleyiniz  Yapic bir dgretm
ogrencilerin kendi 6grenmeleriyle ilgili daha fazla sorumluluk almalaring destek
Ozerk ogrenciler, kisisel amag ve vaklagimtarim kendileri belirler; ogrenile
bilgiler arasindaki iliskileri kendileri ararlar; by tligkileri bulabilmek i¢in soru
sorup yamitlaring olustururlar ve sonuglarmi kendi aralarinda tartigirlar. Ogrencile
kendi ogrenmelerini yénlendirebilmeleri igin onlara daha fazla sorumluduk
denetim olanagy verilmesi gerekmekiedir. Ogretmen, bu sliregte Ggrenciyi bel
bifgileri, belirli bir bicimde 8grenmesi igin vonlendiren biri degil, dgrencinin ker
Ggrenme amaglarim gerceklestirmek tizere sectigi yolda ona vardun ve rehber
eden biri konumunda olmahdir.

ﬁgretimde cegitli ortam ve mareryallerin yamstra, ham verileri ve birin
bilgi kaynaklarmt kullammiz. Yapici gortige gtire Ofrenme, gercek soruntara gege
Oziimler arama etkinliginin bir sonucu olarak gortiliir. Bu nedenle, dfretim
ofrencinin sorunu ¢bzmek amaciyla kullanabilecegi, etkilesimde bulunabilece.
lizerinde ditstinmesini, anlamlandimmasim ve yorumlamasin gerektiren ham verils
ve birincil bilgi kaynakfarine kullanmak gerekmektedir. Ogrencilerin eldeki soru
saghkl ¢oziimler olusturabilmeleri igin, Ogretim sirasinda belirli bir konuyu yalmz
tek bakig agisindan ele alan kaynak ya da materyalleri kullanmak yeterli degild
Bu, hem Ogrencilerin ayni konuya iliskin farkh bakis aciarint tam anlamuy
dgrenemermnelerine, hem de sunulan bakis agistyla sinirh bir anlayig geligtirmelern
neden olur.  Oysa, yapicr Ofrenmenin hedefierinden biri, dgrencilerin belirli &
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konuya iliskin goklu bakig agilarin gorebitmelerini ve bu farkh goeligleri kullanarak
kendi ozel anlayislarim ologtarmalarna yardimer olmaktr.

Bir égrenme girevini yapiandiriken “pelirlemek”, “karstlagtirmak”,
“stngflamak”, “¢ozimiemek”, “olusturmak” gibi ust diizey bilissel etkinlikleri
gerektiren géreviere agrhk veriniz.  Yapiri Bgretmenler, bir dgrenme gorevini
olustururken “saymak’”, “listelemek”, “adlarin soylemek”, “bilmek”, “tanimlamak”
gibi bgrenilecek icerigin basit bigitnde ezberlenmesine yonelik dgrenme gorevierini
degil, “simflamak”, “gozimlemek”, “belirlemek”, “olusturmak”, “tarttsmak” gibi
daha #ist diizeydeki biligsel etkinlikleri igeren gorevler olugturmahidirlar.  Basitge
ezberlenen bilgiler ¢ok kolay unutulmakta ve ilerde gerektifi zaman etkin bigimde
kullanilamamaktadir.  Ogretim swrasinda dgrencilere sunulan 6grenme gorevieri,
onlarn dfrendikleri bilgileri gergek yagamda karsilastiklari sorunlann goziimiinde
kullanabifmelerine olanak saglamahdir.

Bir dgrenme girevini olustururken, gorevin gergek yasamda karstlasilan
diizevde karmagsik olmasina dikkat ediniz.  Yapict dgrenme uygulamatarmda
sgrencilerin yerine getirmeleri gercken Sgrenme gorevlerinin ya da bgrenecekleri
iceriin gercek yagamdaki kadar karmagik ve ayrntih olmasi gereklidir. Boylece,
ogrenilecek olan bilgilerin gergek yasam baglaminda yer almasi ve yeni bir durumla
karsilagildiginda kolayca transfer edilebilmesi saZlanir. Bu tiir bir egitim alan
oprenciler yasamda daha basarili olur, gitcliikler kargisinda yilmaz ve yagama yon
veren degierlerin yeniden dretilmesine katkida bulunurlar.

Bir dgrenme gorevi olugtururken, gorevi dogrudan parcalara ayirmak
yerine dncelikle bitincal olarak tasarymlayimz. Yapier 8fretmenler, sunacaklart
konularn dizenlemesini gercek ve karmasik sorunlar, diistindtirticti ayrmtilar ve
hatta karsit durumlar baglanunda yaparlar. Bunun nedeni, dfrenilecek bilgi ya da
ditginceler ne kadar biitincill bir yapt icinde sunulursa, Ogrenciler o konuyu
kapsamli ve bittiinsel olarak &frenirler. Geleneksel uygulamalarda icerik gofuniukia
bir biitiin olarak degil, kigilk birimlere ayngtinlarak tekil pargalar fizerinde
odaklamlarak sunulur.  Dolayisiyla, dgrenciler, sunulan pargalardan kendilerince
anlamh bir biitin olusturmada zorlanirlar.  Bu da, igerik dgelerinin birbirinden
kopuk ya da yahtlmig bigimde dgrenilmesine ve aralarindaki iliskiler va da
karsilikli etkilesimleri igeren biltiinhigtn kavranamamasina neden ofur.

Osrenci tepkilerine gore dersi yénlendiriniz, gerekli oldufunda gretim

stratejilerini ve icerifii degistiriniz.  Yapic bir tgretmen, dgrencilerinden gelen
tepki ya da isteklere gore dersinin akigint degistirebilir.  Simfin ilgilenmedigi bir
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konuyu ortadaki ilgisizlige karsin aym bicimde sunmada israr etmek yeri
dgrencilerin daha ¢ok ilgi duyduklari noktalara agirlik verip, pek ilgi duymadikl
konularr gerektiginde erteleyerek dgrencilerin ilgisini ve derse katilma istekler
canh tutmak olanaklidir.

Ogrenilecek konuyla Hgili gardglerinizi dgrencilerle paylagmadan on
dgrencilerin o konuya iliskin gorilglerinin ve bakis acilarimin ne oldufu
belirleyiniz. Ofretmen, islenecek konularla ilgili dgrenci goriislerini belirlemed
dogrudan kendi sahip oldugu gértis ve bilgileri dgrencilere sunmaya kaltkar
Ofrencilerin  kigisel  gérislerini  birbirleriyle paylasip tlizerinde disiinmel
saglanamaz. Bu gibi durumlarda, gogu dgrenci, dgremmenin gdriislerini “doi
vanit” olarak benimser. Boylece, dgrencilerin kendi gériislerini ifade etmeleri
daha sonra da kendilerine 6zgit bir gorils gelistirmeleri engellenmis olur. Daha
d@retmenin, Ogrencilerin konuya bakig acilarsmi bilmesi, kendisine ogrencile
dilgtinme bigimlerine iliskin ipucu saglar. Ogrencilerin ne diisindtiglinit ve na
dtgiindigiing anlayan bir Gfretmen, ogrencileri hangi etkinliklere yonlendirmy
gerektigini, Sgretimi hangi baglamda ve nasil daha anlamh hale getirebilecef
kolayhkia belirleyebilir. Ozellikle baslangigta karsilagilan hatali ya da eksik bak
agilart, Ofretimin nereden baglatilabilecegi ve hangi noktalara agirhk verilme
gerektigi yoniinde &gretmene islevsel kamtlar saglar.

Ogretimin basinda dgrencllerin konuyla ilgili goriiglerine karstt nitelik
dgrenme deneyimierini de sunarak olabildidince farkli agilardan digiinmeleri
ve tartigmalarini saglayimiz. - Ofrenciler cofu zaman direnilecek konuyla ilg
kendi goriiglerine skt sikiya baghdirlar ve bu gorfisler eksik ya da yanl
bilgilenmeye de dayal: olabilir. Ofretmenlerin, dogrudan kendi gdriislerini sunara
dgrencilerin kafasindaki goriigleri degistirmeleri zordur. O nedenle, dfretmenle
Ggrencilerin  goriislerine karsit 8mekler sunarak, benzerlikleri ve farkhlikla
vurgulayarak, uzlasmaci ya da yenilige agik tutumlan dzendirerek Sgrenciler
kendi gdriisleri Uzerinde yeniden dilgiinmelerine ve yeni bir gortiy olusturmalanr
onderlik edebilirler.  Boylelikle, Sgrenciler, bir konuda birden fazla dogrunt
olabilecegi ydniinde esnek ve 1limli bir tutum da geligtirebilirfer.

Ogrencilerin igilerini ¢ekecek soruniar orfaya atiniz.  Yapici 6fretmenle
Ogrencilerin grenmeye karsi ilgilerini saglamak iizere onlarin ilgilerini cekece
sorunlar bulup ya da olusturup, dgretimi bu sorunlarm ¢oziimlenmesi yiniing
gergeklestirirler. Ogrencilerin konuya ilgisinin saflanmast, 6gretmenin olusturacaj
sorun durumunun dgrencilerin ne derece ilgisini gekecegivle vakindan iligkilidi
Ogrencilerin derse ilgisini gekecek iyi bir sorun, hem &frencinin ¢oziim igi



gecerlilifii sinanabilir bir yargida bulunmasini gerektirmeii, hem de sorunun ¢dziimil
i¢in tek dogru yol yerine birden gok ¢ziim segenefinin kuflanilabilmesine olanak
tamyacak kadar karmastk ve gok yonli olmahdur.

Ogrencilerin hem sizinle, hem dteki dgrencilerle divalogunu destekleyiniz,
Oprencilerin sunulan igerife iliskin dastince ve ghriiglerini degistirmenin ya da
gliglendirmenin ¢ok etkili bir yolu, digtincelerini toplumsal olarak paylagmalarina
izin vermektir. Simf iginde dgrencilere kendi goriis ve diigiincelerini anlatma ve
arkadaglarmmn digincelerini dinleyerek bunlar iizerinde dilglinme olanagr vererek,
onlarin bireysel disiincelerini toplumsal olarak smayabilmeleri igin uygun ortam
yaratilabilir. Bunun igin, 6grenciler sinifia hem Gfretmenle hem de arkadaglariyla
rahatca divalog kurabilme firsatlarina sahip olmaldiriar.

Ogrencilere agtk uglu, digéndiriicit, anfamlt ve derinligi elan sorular
sorarak onlarin kenuyu aragtirmalarim destekleyiniz; aym zamanda dgrencileri
kendi arkadaglarina sorular sormaya ézendiriniz. Yapici 6gretmenler, dErencilenin
isienecek konulara iliskin kendi goriislerini olugturabilmelerini desteklemek dzere
karmagik ve diisiindtriicii sorulart kullanirlar. Otrencilere yoneltilen bu tiir sorularin
yaniti bilgilerin basitge ezberlenmesini degil, ¢ok yonli dissiindilerek  &grenci
tarafindan geligtirilmesini gerektirmelidir. Bu tir sorularin ¢ofu zaman birden gok
vamitt olabilir ve &grencilerin bir yamt gelistirebilmeleri igin konuyu kapsamht ve
derin bicimde arastrmalan gerekir. Unutulmamak gerekir ki, her soru Ofrenmeye
katkida bulunmaz, yalmzea derinligine bilgi isleme gerektiren sorulart 6grenme
agisindan deer tagwr.

Ogrencilere bir soru yonelttiginizde, olast bir yanit hzerinde diigiinmeleri
icin yeterince bekleme siresi taniyimz.  Cofu frenct sipifta sorulan sorulara
zihninde vanit ararken, yamit dfretmen ya da baska bir dgrenci tarafindan verilip
gegilir.  Ogrencilerin sorulara yanit bulmak iizere zihinlerindeki bilgileri islemek
icin zamana gereksinimleri vardir. Aminda yamt isteyen bir ofretmen, dgrencilerin
konu tizerinde disénmelerini engellemis olur. Yapict anlayist benimsemis bir
opretmen, dilsindtirlict ve karmagik sorular ortaya atpinda, Ggrencilere yeterli
diisilnme zamam vererek, onlann yaniti bulmak tizere zihinsel yatinm yapmalarimna
ve katilimlarina olanak tammalidsr.

Ogrencilere, sunulan bilgiler arasinda iliski kurabifmeleri ve cegitli
giriisleri birbirlerivle karsilagurabilmeleri igin zaman veriniz. Yapici Ogretmenler,
vgrencilerin konuyla ilgili bilgiler arasinda baglantilar kurabilmeleri igin veterli slire
ve materyali saglarlar. Bu yolia, 8grenciler, farkli goriigleri birbiriyle kargilagtirir,
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benzer ve karsit yonleri belirler ve sonugta biiiinctl bir bigimde konuya ilisk
kendi gdraslerini geligtirirler.  Bilgiler Ofrenciye birbirtyle iliskilendirilmed:
ardigtk - bigimde sunulup gegilemez. Ogrenciden beklenen, Ofrenme  sirasin
kargtlastgr veni bilgileri hem kendi aralarinda hem de onceden ogrenmis oldui
bilgilerte anlamh bir bigimde iliskilendirmesidir. Bu ise, ¢aba ve zaman isteyen kb
efkinlikur.

Ogretim strasinda dgrenme dingidsia modelini (kesfetme, kavramui tanitm
uygulama} kullanarak grencilerin  dogal merakim besleyviniz. Yapia b
Ofretmen, Sgrencilerin Konuya kargt merakimt uyandirmak ve dikkatini cekme
uzere once materyalle dgrencilerin etkilesimini saglar. Bu asamada, ogrencile
materyallerde yer alan konulara iliskin sorular ve gortisler olustururlar {(kesfetme
Daha sonra, dfretmen, dgrencilerin kendi olusturduklan sorular ve gelistirdikle:
goriglere odaklanarak dersi isler, ilgili kavramlar ya da terimleri verir (kavrar
tamtum).  Son asamadaki etkinlikler, 8grencilerin, zerinde cahsilan kavramlar
ligkin yeni bir bakig agis1 ve goriis gelistirmelerine yardimer olacak yent soruntar y
da durumlar tzerinde sirdiritir (uygulama).

Ogrencilerin bagarisin, agrenme baglaming gore deferlendiriniz. Yapic
bir dgretmen, dgrencilerin ezberleme yeteneklerine dayal olarak belirli bir konuy
iligkin ne bildikleri zerinde degil, daha ¢ok performans ve diigiinme siireclet
tzerinde odaklamr. Bu nedenle, §l¢iit-dayanakli, yani neyin basarili olarak kabu
edilecegini dnceden belirleyen ve tek dogruyu temel alan sinavlardan ¢ok, gercel
durumlara dayall sorun ¢dzme becerilerini dlgen performans  degerlendirm:
yaklagimlanim kullamr. Bu tiir bir degerlendirmenin amacy, Ofrenciferin smas
sorularina dogru vamit verip vermediklerini belirlemekle strh degildir. Bunun ¢ol
ttesinde, oprenciterin konulan nasil anladiklarim ve oneeki disiincelerinden farkl
ne thr yeni disiinceler olusturduklarmi belirlemektir. O nedenle, deferlendirme
etkinlikleri, yalnizea Ggretimin ortasimda ve sonunda uygulanan smavlarla degil, tin
Ofretim boyunca s{irer ve yvalmzca smavlarla degil, gozlem, gortigme, tartisma
ogrenme etkinlikleri sirasinda 6grencilerce olusturulan tim drtinleri (raporlar, notlar,
gizimler, &devler, proje ¢alismalan, resimler, billtenler, koleksiyonlar vb) iceren
dosyalarin degerlendirilmesini de kapsar. Bu yapdiginda, daha genis ve aynintil
bir degeriendirme ortaya ¢ikar. Daha da Snemlisi. bireysel geligim, yaraticr etkinlik
ve toplumsal sorumluluk bilinci dzendirilmis olacakur. Bu da, her é&rencinin kendi
¢abalary hakkinda geribildirim almasi demektir. Burada dikkat edilmesi gereken
temel nokia, geribildirim ne kadar ayrintilr ve degisik baglamlara dayali olursa,
yararlanma diizevi de o kadar artmaktadir.
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Sonug

Okullanmizda siiren Sgretmen merkezli gelencksel Ogretim uygulamalar,
biiyiik dlgiide davranige anlayisa dayalidir. Bu anlayss, bilgiyi nesnel gergeklige
dayah ve mutlak bir biithn olarak gordr. Dolayisiyla, ogretim sirasinda dyle bir
tasarim yapilmahdir ki, 8grenciye bu bilgiler tam olarak aktarilabilsin. Ogrenci de,
kendisine sunulmus olan bilgiyi oldugu gibi dgrenmek icin caba gostersin. Oysa,
birey doga tzerinde canli ve egemen bir varliktir. Egitim de nigin edilgen konumda
olsun? Iste bu gorigten yola ¢ikan yapici dgrenme anlayigl, bilgiyi higbir zaman tam
olarak Gretilmis ve son geklini almig bir bitiin olarak gdrmez. Dahasy, herkesin
kendi gergegi farklilagir, Herhangi bir konuda insanlarin timiniin aym bigimde
diiglinmesi beklenemez. Bu nedenle, hem orenilecek icerik hem de bu igerigin
dgrenilme bigimi gesitlenmek zorundadir.

Yapict tprenme anlayiginin baganh olarak uygulandign bir s, gergek
anlamda demokrasinin yagandigt bir yerdir. Herkes etkin olarak ¢ahsir, daha gok
sprenmek igin zihinsel gaba gosterir, aragtuma yapar, bilinen ya da sunulan
gergekleri sorgular, bagkalariyla etkilesimde bulunur, gorislerini paylagir, ighirligine
girer, dteki insanlarin grenmesine katk: saglar, venilife agik tutumlar gelistirir,
esnek yargilar diretir, mutlak dogrulara inanmaz, demokratik degerlere dnem verir,
thmh davramr, sorumluluk bilinci tagir ve olaylari biftiinliik iginde degerlendirir.
Bagka bir deyisle, yapict Sfrenme ortamlarinda yetigen bireylerin hedefi kendileri
olmak, ama diinyay! bagkalariyla egit bigcimde paylagmaktir.  Kuskusuz, bunur
olabilmesi igin, bagta dfretmenler olmak lizere egitimin tim boyutlarmda kokli
degisimler gerekmektedir.
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