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Okulda dgrendiklerimizin biyitk bir boitimii soyut denebilecek baglamiarda
gergeklesmektedir. Oysa, gergek yasamda grendifiimiz hergey tamdik bir gergeve
va da baglam iginde ortaya ¢ikmaktadir. Aslinda bu durum, okul ile gergek yasam
arasindaki kopuklugun bir anlatiomdir. Uzun yillardir bu sorunu gidermeye doniik
caligmalar vapilmakta ve okulu yasama yaklagtrma iizerinde durulmaktadir. Bu
felsefik yaklasioun dfretme-dgrenme sireglerine yansimasi ise, durumiu 6frenme
(situated learning) kavramudir.

Peki, durumiu dgrenmeyle demokratik egitim arasinda nasi bir iliski vardir?
Ashinda agik. Egitim, bireyin iginde yagadig kosullan yadsiyamaz ve o koguilar
dikkate almak zorundadir, Bireye yabanci gelen, tamidik bir referans gergevesi
olugturmayan ve gegmis yasantilarla iligkilendirilemeyen durumlar bagari gildis
bakimindan birer engel olusturur.  Egitim swasinda kullamlan dil ve sunulan
omekler, dislayict ya da cesaret verici bir sinuf ikliminin belirtileri olabilir.

Demek oluyor ki, efitim boslukia gergeklesmez ve ogrencilerin iginde
yasadiklan diinyay: temel almak durumundadi ¢lnkii insanlar vasadiklart gibi
dugunirier. Eger egitimde bagari istivorsak, nceden bilinenler ile yeni dgrenilenler
arasinda stirekli baglanti kurulmahdir. Bunu bagarmanin yolu ise, bireylerin gergek
diinyalanindan secilmis durumlardan yola gikarak bunlan dgrenmeyi destekleyen
birer zemin olarak kullanmaktir.

Durumiu Ofrenme kavramum incelemeye baslamadan dnce, bu kavrammn
icinde ver aldigi yapic1 dgrenme kuramim biraz agimlamak gerekmektedir. Yapici
kuram; genel olarak tiiretimei d&renme, bulus yoluyla dgrenme ve durumiu 6frenme
kuramlarinin toplamidir. Bu kuramlarin bilegkesinde yatan ortak gorily; bireylerin,
gercek sorunlan ancak bagkalariyla igbirligi yaparak ¢tziimleyebilecekleri ve bilgiyi
kendilerinin yapilandirmalan geregidir (Duffy, Lowyck, & Jonassen, 1993).



Yapicr yaklasim, her ne kadar ¢ok yeni gibi giirlinse de, temelinde v
dsiinceler o kadar yeni degildir. Omegin, 1897 yilinda Dewey, egitimin siir
olarak, deneyimlerin yeniden vapiandirilmasi siireci  oldugunu  belirtmi
Yirminei yiizyihn ortalanina dogru ise, bilginin toplumsal igbirlizi streci
yapilandirildigy diisiincesi egitim ya da felsefeyle ilgili birgok kuramda kendi
gostermigtir,

Yapiat yaklagimda ogrenine, deneyimlerin olusturdugu yapidaki anlan
degisimler olarak agiklanmaktadir. Bu tanum vilzeysel olarak incelendiginde, b
isieme kuramimn Gfrenme tamimlamasina benzemektedir, fakat aralarinda one
bir fark vardir. Bu fark, bilginin taniminda ortaya ¢ikimaktadir. Bilgi isleme kura
bilgiyi daha ¢ok deneyimlerimizin nesnel bir gostergesi olarak tammlarken; yay
yaklagim, bilgiyi deneyimlerimizin bireysel yorumu olarak gdrmektedir (Jonass
1993).

Bir benzetmeyle bu tnemli fark:t daha iyi anlayabiliviz. Bilgi isleme kur:
agisindan baktipimizda, insan zihni bir aynaya benzer ve bu ayna deneyimlerimi
icinde bulunan olaylari yansitir. Bu durumda bilgi nesneldir ve sahibinden ayr
sekilde agiklanir. Baska bir deyisle, kimin aynasi kullanilirsa kullanssin, ayna
igindeki bilgiler aymdir/benzerdir. Bu agiklamalart dikkate alarak, dgrenmeyi y
tanttimiarm kazanmu olarak agiklayabiliriz.  Yapici yaklagima gore ise, insan zi
bir mercefe benzer. Kendi mercegimizi kullandiimizda baz: deneyimlerimiz 1
bazilart bulanik g6riintir; bazilan da hi¢ gériinmez. Yapici yaklasimm bilgive bal
ise soyledir: Bilgi, bilginin sahibi (6grenen) tarafindan 6zel olarak yapilandinl¢
igin sahibinden ayrilamaz, yani baktigimiz resmi kendi merceklerimizle gorin
(Newby, Stepich, Lehman, & Russell, 1996). Bu yoniiyle, 6frenme olgu
Ofrenme g¢abast gosteren kigi tarafindan yeni yorumlarin yapilandinlmasy ola;
tamimlanabilir.

Bilgiyi yapdandirma, aslinda vasantilanmizin yorumu ve onlar hakkir
digiinme strecidir. Her birey dilnyayt kendi vagantilarina dayali olarak yorumlad
igin, berkesin kendine dzgh bir anlam olusturma bigimi vardr. Oprenme i
dinyay1 gozlemledigimiz mercekler izin verdigi stirece gergeklesir (Newby, Stepir
Lehman, & Russefl, 1996).

Yapicr kurama gore Sgrenciler, yeni uyaricilart hem kendi bilgilerine gt
(bilgi isleme kurami) hem de ¢evrede buiunanlara gore (durumlu bilis kurar
vapiandirirlar.  Her iki bigimde de odgrenciler, 6frenme durumuna beyinleri t
(tabula rasa) olarak gelmezler. Ogrenciler yeni bilginin edilgen birer alicilari deg
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etkin algilayicist ve dgrenicileridir.  Yapici goritg, 8grenmeyi, Ofrencilerin varolan
bilgilerini toplumsal baglam ve ¢bztilecek sorun arasindaki etkilegim olarak agiklar.

Buraya kadar yapilan agiklamalary dikkate aldigsmizda, yapier yaklaginda
oretim isi, ashnda grenmenin isbirligi iginde kilavuzlanmasi olarak gériiimekte ve
ogrenme sorumlulugu ofrencilerin kendi omuzlarina yitklenmektedir. Bagka bir
deyisle, dgretmen bir yonlendirici ofarak ¢esitli uyancilar sunmakta ama bunlarin
yorumlama ya da anlamiandirma isini 6frenciler kendilerine gre yvapmaktadiriar.
Bu da, her &grencinin toplumsal ya da bireysel kosullarina ve 6frenme kithtirine
gre degiisim gostermektedir. Ogrenmedeki temel nokta ise, Ggrenmenin bir baglam
icinde gergeklesmesidir.

Durumlu Bilis

Durumlu bilis kavramn ilk olarak Brown, Cellins ve Duguid tarafindan 1989
yilinda “Situated Cognition and the Culture of Leamning” adli makalelerinde ortaya
atlmustir. Bu makalede, durumlu bilis kavram, temel olarak bilginin kullamidig
killtiirden, etkinlikten ve baglamdan etkilendipi seklinde yorwmlanmisar. Bilgiye
getirilen bu yeni bakis agist, egitim aragtirmactlannin §gretmeye ve Gfrenmeye
yardimci ofan etkinlikleri yeniden gozden gegirmelerine neden olmugtur,

Birgok Ogretim yontemi, bilme ile yapma arasindaki bir aymmdan séz
etmektedir. Ogrenme konusunda yapilan yeni arastumalar da, ne dgrenildifiyle
oprenilen bilginin nasil 8grenildigi ve kullamldigi tizerinde yogunlagmaktadir,
Oprenmenin iginde gergeklegtigi etkinlik, aslinda 6renmenin éziinden ayrilamaz ve
é@renilen bitiingn Snemli bir pargasidir. Brown, Collins ve Duguid (1989), 8grenme
ve bilisin temelde durumiu oldugunu belirtmiglerdir, Buradan ¢ikarilan sonug ise,
ogrenmede kallamlan durumiar/etkinlikler, dgrenmenin ve biligin bitiinlegtiricileri
oldugudur.

Durumlu bilis kavrami, Ogrenmenin, bir danigman ya da deneyimli bir
dprencinin yol gostericiliginde, biligsel ¢iraklik adi verilen bir yolla ve gercek
yagamdaki isleri tamamlayici bigimde olmasi gerektiini savunmaktadir.  Bu
agiklamayla tig teme! sonuca ulagimaktadir. Bunlarin birincisi, kiilttiriemedir.
Genel olarak kiltirleme, insanlanin iliski iginde bulunduklart kilttrdn ya da insan
toplulugunun defer sistemlerini ve davransglaring kendilerine uyarlama olarak
agiklanabilir,  Ikincisi, bilgi icinde ogrenildigi baflamm ve gelistifi etkinlifin
ayrilmaz bir parcasidir. Ugtinciist de, bir ise yeni baglayanlar (6grenciler), uzmanlar
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ve siradan insanlar arasmda frenme ya da sorun ¢ozmede belirgin yaklz
farkhihklan vardir (Brown, Caollins, & Duguid, 1989).

Durumlu Sgrenmenin temel ilkesi, Ofrenmenin bifissel cirakltk yoh
olmasi gerektigidir. Biligsel qirakligm onerisi ise, dgrencilerin ya daha deney
bir 6renci ya da bir danismanla eslesmeleridir. Bu konuya agtkhk getirebilmek
durumlu  Sgrenmeciler, bize soyut gibi goriinen kavramlan pratik  aragl
kargilagtirmiglar ve aslinda kavramlann pek de soyut olmadiklarim belirtmigler
Kavramlar yalmzca araglarla birlikte kullanildiklarinda acikga  anlastlabilis
Kullansimayan bir arac1 6grenmek, 6grencilerin kullanmadiklari bir kurah, yont
ya da algoritmay1 Ggrenmeleri gibidir. Bu sekilde kazanilmug, elde edilmis bilg
durafan bifgi (inert knowledge) denilmektedir (The Cognition and Technol
Group at Vanderbilt, 1990). Biligsel ¢irakliin bir boliimi bilgi ile dgrenci
etkilesimini ve o bilgiyi anlamli bir baglam iginde kullanmay igerir.

Durumilu bilig kavramimin ikinei ilkesi kiiltiirlemeyi kapsamaktadir (Bro
Collins, & Duguid, 1989). insanlar yagamlar boyunca belirli bir grup insanm ya
kiiltlirtin deger sistemlerini ve davramislarini kendilerine gore uyarlamava calisir
Bu olgu su sekilde agiklanabilir: Bir insan yeni bir isyerine, toplumsal gruba ya
mahalleye girdiginde o kiltire uygun olan degerleri, ilgili grubun kullandig d
zelliklerini, Ustuplarii sergiler ve o kiiltirin lglitlerine gore hareket erm
baglar. Ogrenme olayinda da durum aymdir. Bir 8grenci belli bir damgmanim va
ogretmenin bilgisi altinda calismaya basladiginda, kaltlrleme stireci baglar. Za
bngérdigl davramglar, kurallar ve beklentilerle okul bash bagina bir killtiirdiyy, 1
kidleiiriin 6teki kiiltitrlerden az da olsa bir farka oldupu gibi, okullarin da kendiler
ozgli kultiirlerinin olmasi sasirtict degildir.  Ancak, okul killtinil, 6grenmeyi ke
alan i¢inde etkilemektedir. Bu ylzden, &grenciler, okulda matematik ve yaba
dili genel kiiltiirleme siirecinden ge¢meden dgrenmektedirler.  Ozetle sylen
gerekirse, okulda Ofrenilen is ile okul dis1 ortamlarda 8grenilen is birbirlerinc
farkhdir.

Bu kurama bagh baska bir ilke de gercek etkinligin durumbu bilisin biitiin,
bir parcast oldugudur. Gergek etkinlikler o kiltiriin uygulayicilan igin diizer
anlamli, amachdir; fakat aym zamanda onlar igin siradan etkinlikler niteligini ta
{Brown, Collins, & Duguid, 1989).

Miller ve Gildea (1987) cocuklarm dil ofrenme siirecleri Ozerine
aragtirma yapmuglar ve bu arastirmada ogrencilerin okulda stzlitk ya da 8m
ctimleler kullanarak 6grenmeleriyle, okul digindaki gergek ortamiarda tgrenmeler



karsilastirmiglarcir.  Miller ve Gildea’ya gore 17 yagmda normal bir geng, okul digt
gergek ortamlarda, yilda ortalama 3000 sozciik Ggrenmektedir. Bu, yaklagik olarak
giinde 13 sozcik etmektedir. Oysa aym dgrenciler, rgiin egitim ortamiarinda ¢ok
daha az sayida (100-200 arasiy) sozcilk ogrenmekiedirler. Orgiin  ortamlarda
oprenilen az sayidaki sbzciik de gogu zaman yanhs sozdizimleri bi¢iminde
kulfantlmaktadir.  Orgiin ortamlarda dgrenilen sozetiklerin kahicthinm saglanmasi
ve dilin kurallarina uygun bigimde kullanilabilmesi igin gergek dilnya baglamida
stkhikla denenmeleri gerekmektedir,  Sozlitklerden ogrentlen sozciikler, her ne kadar
kullammlar: orneklerle beliftilmis olsa da, gergek yasamda kullanildiklan gibi
actklanamaz. Ogrenilen baska tir bilgileri dil dmegiyle dzdeslestirebiliriz. Bagka
bir deyigle, bilginin &grenilmesi ve dogru kullammu, iginde gelistirildigi durumlarin
ve etkinliklerin bir tréinidir.

Etkinlik, kavram ve kiiltir birbirlerinden bagimsizdwlar, Omegin fizikgiler
ve mihendisler benzer matematik formillerini farkh bigimlerde kullanmaktadirfar.
Oprenme ise etkinlik, kavram ve kiltiiriin tigiinii birden icermektedir. Bunlardan
valmzca biriyle dgrenme gergeklesmez. Ogretim ydntemlerinin ¢ogu, kavramlari
basitlestirerek, uygun bir bigimde tamimlayarak ve Smeklerle zenginlestirerek
tpretmeyi gergeklestirmek amacindadir.  Ancak tim bu ydntemler, Ogrencinin
gereksinimi olan kitltiirit ve o kiitiire bagh ttyelerin gergek etkintiklerini agiklanan
yintemlerie ogrencilere kazandiramaziar. Oprenciler, sikbkla, bir disiplinin
araclarimn kullammminy, iginde bulunduklan kiiltire uyarlamadan sorarlar. Bir araci,
gercek uygnlaywcilart gibi 6grenebilmek igin grencilerin o topluluga ve kiitlre bir
girak gibi katilmalari gerekmektedir. Bu agiklamalann sonucunda, §frenmenin
gergekte bir kitltirlenme stireci oldugu stiylenebilir.

Kiltiirlemenin 6grenmeyle iliskisi bazen net olarak anlagilamaz. Ancak
insanlar konusmayi, okuma-yazmay1, dfrenci ve aragtmact olmayr 6grenmek igin
ne yapmaktadirlar? Cok eski zamanlardan beri insanlar, bilingli ya da bilingsizce,
vagamlari boyunca kigisel degerlerini ve davramglartm yeni toplumsal yapilara
uyariamaktadiriar. Ornegin, dgrenciler okulda nasil uygun soru sorulacagme, belirli
etkinliklerde kuilanacaklart uygun ya da uygun olmayan davrams kaliplarm
ogrenirter.  Oprencilerin ¢ogu okulda ¢esitli kavramlart 8frenmekte ve hatia
ogrendikleri bu kavramlarla ilgili smavlardan da geger not almaktadirlar, Burada
sorun olan nokta, 6grencilerin ogrendikleri ve sinaviarninda basanihi olduklan bu
kavramlar: gergek ortamlarda uygulayicilart gibi kullanamamalaridir. Bu durumdan,
dgrencilerin bir fizikgi ya da matematik¢i gibi olmalarinin beklendigi sonucu
¢ikariimasin.  Ancak oprencilerin, en azindan dgretilen kavramlarin gergek yasamda
nasi] kutlamldiklarn: Sgrenmeleri gerekmektedir, Kitaptan ve bagka materyallerden
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dgrenilen dmekler ya da uygulamalar gergek vasamdakiler kadar bilgilendiri
olamazlar.

Ogrenme bir kiltirlenme sitreci olarak ele ahindifinda, okulda gerceklest
bircok galismanin neden gergege benzemedigini ve bu yilzden de tiretime yonelik
da kutlanislt olmadigi anlasihir.  Amagh, uygun, anlamlr etkinlikler gergek etkinl
olarak tammlanabilir (Brown, Collins, & Duguid, 1989). Bu tanim daha da basi
mdirgendiginde, gergek etkinlikler igin “kiltirtin iginde yer alan basit etkinliklerdii
denebilir. Bu tamimlara bakarak, gergek etkinlikleri, yalntzca uzmanlarin yaptikia
da anlagsimamalidir.  Lave (1988), terzi gwaklarinm dikimi bitmis elbisele
iitlleyerek bigme ve dikme konularinda da deneyim kazandiklarim séylemektedi
Bu anlamda, @tiileme basit, degerli ve kesinlikle gergek bir etkinliktir. Palinscar v
Brown'un (1984) ofrencileri de oldukca basit metinleri okuyarak deneyim
okuyucularin gelistirdikleri gergek stratejileri gelistirebilmislerdir.

Okul kiltirii gergek anlamda karma bir kiiltirdir,  Smuf iginde vapila
etkinlikler her ne kadar yazarlarm, matematikgilerin, tarihgilerin, sanatcilar:
kititiiriyle iligkilendirilse de okul kitltiirgi i¢inde yer almaktadir. Okul koltarti icind
tanimlanan karma etkinlikler uygulayicilarin etkinligi olarak ifade edilemez. Karm:
etkinlik, genelde dgrencilerin baglamdan ortaya ¢ikan destekleyici ipuglarina v
dnemli yapilara erigimlerini engeller. Bu durumda, Ofrencilerin yapmaya galistiklar
da yapay bir etkinlik olmaktan ileri gidemez.

Ogrenciler, Siradan Insanlar ve Uygulayiedarin Etkinlikleri

Lave (1988), t&renciler, siradan insanlar ve uygulayicllarin dgrenmelerinir
birbirlerinden oldukg¢a farki: oldufunu belirmektedir. Brown, Collins, & Duguid,
(1989) insanlari 6frenme ozellikleri bakimindan li¢ grupta incelemistir. Bunlat
bgrenciler, siradan insanlar ve uygulayicilardir. Sekil T, bu ¢ gruptaki insanlarn
farkls durumlardaki etkinliklerini géstermektedir.

Bu sekilden ¢ikarilan sonug, siradan insanlarin ve uygulayiciiarm benzer
durumlarda birbirlerine yakin tepkiler verdikleridir. Aym duorum, aym diizeyde
olmasa da, 6grencilerde de gézlenmektedir. Ogrenciler farkl durumlara, kurallara
bagli tepkiler vermektedirler,

Her ne kadar dgrencilerin farkli olarak davrandifi sdylense de, dgrenciler

bazi durumlarda kagimilmaz olarak siadan insanlarm sorun ¢bzmede kullandiklar:
yontemleri kullanmaktadirlar. Schoenfeld (1985) matematik Ogrencilerinin ¢ok iyi
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Ogrenciler

Siradan insanlar

Uygulayicilar

Uslamlama Yasalarla Plansiz oykilerle | Plansiz modellerie
Hareket exme | Sembollerle Durumlaria Kavramsal
durumlarla

Karar verme

iyi tamimlanmis
sorunlarda

Ani sorunlarda ve
ikilemlerde

fyi tammlanmamis
sorunlarda

Uretme Kararlagtinimig Gorusitlebilir ve | Goriisiilebilir ve
ve defismez toplumsal olarak toplumsal olarak
kavramlarda vapitandinlmig yapilandiriimig

anlagsmada anfasmada

Sekit 1. Oprenciler, Siradan {nsanlar ve Uygulayteilarm Etkinlikleri

bilinen ama kabul gérmeyen bazi yontemleri kullandiklarnt agiklamaktadir. Bu
yontemlere bir érmek vermek gerekirse, ogrenciler, kitaplarin boéliim sonlarinda yer
alan sorularin birincisinin en basit, sonuncusunun da bir sonraki bslimle Hgili
oldugunu bilmektedirler, Buradan, dgrencilerin yogun olarak kendilerine yararh
olan baglamlan kuliandiklanm antamaktayiz. ~ Ancak okul oldukga dzel bir
durumdur. Disaridan gozlendiginde ogu problemin okul kitaplarinda yer aldify
soylenemez. Bu nedenle de, okul bilgisine dayali ¢oziim yollar1 Sgrenmeyi oldukga
lridgan bir duruma getirmektedir.

Lave (1988) ogrencilerin siradan insanlar ve uygulayicilardan neden daha
farkli olduklanm su sekilde agiklamstr, Oprenciler okulda iyi tanimlanmig
problemler, drglin tammlar ve sembollerle yiiz yiizedir. Ancak siradan insanlar ve
uygulayicitar giinltk yasamda kendilerine gore sorun ¢fzme yontemleri geligtirirler,
Siradan insanlann ve uygulayiclann yaptiklart etkinlikler, iginde bulunduklar
kitltire gore durumbudur. Ornegiin, dgrenciler para kavramins okulda sembollerte
sprenirken, siradan insanlar ve uygulayicilar para konusunda giinkitk yasamlarinde
pek cok kavram gelistirirler.  Ahgverig vapuklarinda verdikleri paranin {izerin.
sayilarla ve sembollerle hesaplamak yerine, gorerek ve yasayarak hesaplarlar. Seki
I'de bu durum agik¢a gorilmektedir. Swadan insantar ve uygulayicilar, kavramsa
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dorumlar ve durumlarla hareket ederken &prencilerin sembolleri kullandik!

gozlenmistir.  Soyut semboller de, dgrencilerin hareket olanaklariny her zam
kisitlamaktadir,

Gunitik yagamda insanlar, gesitli durumlardaki sorunlarin ¢Oziimiine yine
gortigler geligtirirler (Choi & Hannafin, 1995). Buna kargm, érgiin egitim, glin
vasama aktarilamayan soyut ve baglama dayanmayan bilgiler {izerinde dun
Orgtin egitimde dgrencilerin ok seyrek olarak plinlitk araglara erismelerine i
verilmektedir, fakat yine de onlardan istenilen gok kontrollii, basite indirgenmig
gergek olmayan baglamlan dgrenmeleridir.  Durumlu Ofrenme, glinlik bilis
bilgiyi gercek baglamlann igine yerlestirerek sunmaktadyr. Sekil i'e yenid
baktigimizda swradan insanlarm ve uygulayictlarin, gercek yagamda, aniden orta
¢ikan ve iyl tammlanmams sorunlar karsismmda karar verdikleri gorilmekted
Ancak bu durumun Ogrenciler i¢in gegerli olmadii, yalmzca tyi tammianm
sorunlar igin karar verme becerisinin 0gretildigi gorilmektedir. Orglin egitimde h
zaman  karyilagilan, GZrencilerin §grendiklerini gercek yagama aktaramama °
karsilagtiklars sorunlan ¢ozememe durumunun nedenlerinden birisi de budur.

Brown, Collins, & Duguid (1989)e gbre uzmanlar ile siradan insanl
arasindaki fark, uzmanlarim defisen durumlara gore farkli modelierinin oldugudu
Uzmanlar degisen durumlarda bu modellerden yararlanmaktadirlar. Buna kars:
siradan insanlar geneflikle uygun olmayan modelleri kullanmaktadirlar. Sirads
insanlar etkin bir sekilde tasarlanmis durumiu ortamlarda uygulanacak etkinlikler
ve bir toplumsallagma stireci i¢inde uvzman konumuna gelebitirler.  Ancak sirada
msanlar, uzmanlann bilgilerini kullanarak ya da kurallarm: nygulayarak uzma
konumuna gelemezler. Yeniler, acemiler ya da bagka bir tanimlamayla 6grencile
algoritmalan) ezberleme egilimindedir. Ancak veni duwrumlarda bu algoritmalars
uygulamginda hata yaparlar. Uzmanlar va da uygulayicilar ise, soruniari ortay
¢iktiklar: durumlarda tammlar ve ¢ozerler. Benzer bir sekilde, siradan insaniar d
cahstiklari ortamlarda soruniar: bir baglam iginde coziimlemeye ¢ahsirlar. Sorunla
¢Ozmede siradan insanlarn kullandiklan bilgi, genelde Grglin olmayan durumss
deneyimler, kurallar, modeller ve ykitlerdir. Uzmanlar ve siradan insanlar ortay
¢ikan sorunlan gbzmede durumsal ipuglarina baglidirlar. Bu viizden, hem vzmanla
hem de siradan insanlar amaglara bagh olarak sorunlar cbzebilmek igin kenc
kiiltéirlerindeki ger¢ek etkinlikle ilgilenirler. Gergek etkinlik baglaminda sirada
insanlarla ilgili 6rmege bir gdz atalim. Yivecek satan ditkkanlarda ylkieviciler drgiy
matematik formillerini tam olarak kullanmazlar ve vitrinlere bakarak gahigirlar
Toplam 8 tnite siparigi raflara dizmeye ¢alisan yiikleyicinin agikiamasi su sekildedi
{(Scribner, 1984, p.26):



“Teeri girdim ve gordim. Olayi bilivordum. Orada 10 taneye
gereksinim vardi ve ben 8 tane istemigtim. Bu yizden 2 tane
ekledim. (Daha sonraki giritgmede vitkleyici sunlan soyledi):
Uniteteri sayarken kendimi bosuna yoruyorum. Siparis aldggim
zaman asla saymam. Bunu gorsel olarak vaparim, gorsel bir sey,
bildigin gibi iste” (Aktaran: Brown, Collins, & Duguid, 1989).

Yikleyicinin yaptig1, siradan insanlarla ilgili tipik bir baglamsal sorun ¢dzme
durnmudur. Matematiksel atgoritmalan kullanmak yerine, daha nceki sipariglerden
bildigini veni siparis igin kullanmigtr.  Ogrenci, normal bir okul ortaminda,
yilkleyicinin yaptifi gibi, nesneler ve g¢evreyle etkilesim kuramaz. Ogrencinin
yapmast gereken, sorunu sembolik olarak ortaya koymak ve orglin olarak dfrendigi
algoritmalan kullanarak uygun ¢ozimi bulmaktir.  Uygulayicr ya da uzman
matematikgi ise, bitylik bir olasilikla, gevreden gelen uyaraniann bir bileskesini ve
kendi orgtin matematik bilgisini sorun ¢6zmede kullanacakti. Bu Omegin de
gosterdigii gibi, bgrenciler, siradan insanlar ve uygulayicilar arasindaki ayirim, sorun
cozmede sergiledikleri farklidklardir (Griffin, 1995).

Resnick (1988), pratik zekanin okul zekasindan farkh oldugunu ve toplumca
kabul gordijgiing belirtmistir. Resnick’e gore, okuldaki 6grenme, baska ortamiardaki
ogrenmeden farklidir. Bu farklihiklar en azindan dort sekilde agiklanabilir.

[k fark, genel olarak okul diginda olugan ve paylagilan bilgiye bagl bigimde
gelisen dgrenmeden farkii olarak insanlar bireysel bir siiregte Sgrenirler. Ogrenciler
okulda kendi iglerini yapmaya vonlendirilirter. Is vasami, eflence ve bireysel
yasamin tiimil, toplumsal baglarun iginde olan durumiardir. Bu ortamlarda insanlar
baskalariyla iliski igindedir, birbirlerine bagimlidir ve stzkonusu bagimlilk kendi
hedeflerine ulagmalarini saglar. Bu durumda, okul ortaminda &grencileri kubagik
(isbirligine dayal) ¢alismaya ydnlendirmeli ve soruntan gergek yasamdan &rmeklerle
iliskilendirerek ¢tzmeleri igin yordime: olunmahidir (Simsek, 1993a).

Ikinci fark ise, okuldaki yaln digiincenin kargisinda bulunan okul dip
ortamlardaki arag kullanimdir.  Aragtirmacilar, okulda, 6zellikle degerlendirme
siirecinde en bityilk 6diilin “yahn digiince™ etkinlikleri yani bireylerin kitapsiz,
notsuz, hesap makinesiz ve oteki karmasik araglar olmaksizin neler yapabilecegi
oldugunu belirtmektedirler.  Bu durumun karsitn ise, insanlarin okul diginda
kargilagtiklar: ve araglarla ilgili olan biligsel etkinliklerdir. Dilslince ve sorun gbizme
sirecleri, itritnlerin uygun araclarla olan etkilesimidir. Okul ortaminda da gergek
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dilnyada kullamlan araglann (kitap, not, makine, bilgisayar vb.) sorun ¢ozn
stirecine kattlnasi gerekmektedir. En azindan bu araglari sorun ¢bzme siirecing
nasil kullamidiginm uygulamasi yapilabilir.

Ugiinetst, okultar sembol kullammina agirt odaklanmgtir. Oysa ki, okul di
ortamlarda 6frenciler baglamsal uslamlama ile kargi kargiyadirlar, Bu durumu ¢
sekilde agiklayabiliriz. Okul disindaki igler, cevredeki olaylar ve nesneler
iligkilidir. Sikhikla, insanlar bu nesneleri ve olaylart kendi ustamiamalaring
kullanirlar.  Okuida ise, dgrenciler genel olarak distinmelerini ve Gfrenmelerir
etkileyen nesneler igin sembolleri gosterirler. Okul ortammda da, sembolleri
yamsira, sembollerin gercek dinya baplammda tasidify anlamlar ve degerle
Grneklerle verilebilir. Sembo! kullanmadan da olusturulan ¢oztimler ve yaklasimla
dfirencilere ek bilgi olarak sunulmalidir.

Son olarak, Resnick (1988) okul 6greniminin genellenebilir, okul dis
stireglerin ise duruma dzel oldugunu belirtmistir. O..ulun gorevi genel nitelikli va d.
genis alanda kullanilan becerileri ve kavramsal ilkeleri Ofretmektir.  Ancak, oku
ortaminin diginda dgrenen insanlar duruma 620! denebilecek nitelikte yeterlikle
gelistirmektedirler. Ogrencilerin, okulda kazandirilan genel nitelikli becerileri oze
durumlara da uyarlayabilmeleri icin, orneklerin olabildigince ¢esitlendirilmes
gerekmekiedir.

Burada agiklanan yaklagimlardan ve farkhiliklardan hareket edildiginde,
Ogrencilerin sorun ¢dzmeden ikilem ¢dzmeye dogru yol almasi gerektigi sonucuy
¢ikmaktadir. Bunun anlam: da, dgrenmenin artik yalmzca biligsel sorun ¢dzme
sireci olarak goriillmemesidir. Tersine, 6grenme, bir anlamda sorunfar tamimlama,
kogullar1 degerlendirme bigimlerini olusturma ve sonugta sorunu bireylerarasi bir
yaklagimla ¢zme bigiminde tanmlanabilir.

McLellan’nin Durumiu Ofrenme Modeli

McLellan (1996), durumilu 6grenmeyi sekiz ana baghk altmda incelemistir.
Buna gore, durumlu 6grenme modeiinin ana elemanlart sunlardir:

Ovykitler (stories)

Yansima (reflection) .

Biligse! girakitk (cognitive apprenticeship)
Yardimlagina (colaboration)

bt S S

Bire bir yetistirme (coaching)
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6. Coklu uygulama (multiple practice)
7. Ogrenme becerilerinin bitistirilmesi (articulation of leamning skills)
8. Teknoloji (technology)

Durumlu 6grenmenin uygulamaya aktariimasi konusundaki calismalar gorece
yeni ve kisithdir. Bu kuram somutlastirmast ve daha genis agimlama safilamass
bakumindan simdi McLellan1n ayrintili olarak agikiayalim.

Oykiiler

Siradan insanlar kavranunin gosterdigi gibi, dykiiler bilginin toplumsal yapist
ve durumlu dgrenme igin oldukga dnemlidir (McLellan, 1996). Ovykdiler, bilginin
kesfedilmesi ya da aktariimasinda bitytik rol oynarlar. Kegfedilen bilginin kolayca
izlenmesi ve Ofrenilenlerin hatirlanmasi igin anlamh bir yap: olugturulmasmda
dykilerin islevsel bir deferi vardm. Ovkiilerin hatirlama, anlama ve dfrenmeyi
destekleyen bir arag oldufunu ortaya koyan birgok gahsma vardir (Bateson, 1994;
Coles, 1989; Finnegan, 1994; Hasselbring, 1992; Honan, 1990; McLellan, 1992,
1993a, 1993h; Norman, 1993; Pennington & Hastie, 1991; Rheingold, 1993; Schank
& Jona, 1991).

Antropolog Bateson’a (1994) gore, insanlarin GOykiilerin gevresinde
merkezlenmis deneyimlerinden olusan bir 6frenme bigimi vardir.  Ayni zamanda
dykiller bir hatirlama araci olarak da hizmet etmektedirler. Buna benzer olarak,
Brown (1989) dykiileri, yeni bir durum olustufu zaman, bilgiye erigimin, aktarmin
ve depolamamin yapildigi bir “uzman sistem” olarak degerlendirmigtir. Ovykitler,
durumlu Sgrenme ve Ozellikle bilginin toplimsal olarak  yapilandinimasinmn
saglanmasinda oldukga dnemlidir. Aym ¢alimada, (Brown, 1989), pargalar halinde
paylagilan savas dykdllerinin bir bitdniok olusturdugunu ve bu olusumun da dzgiin
dykirylt daha gok anlamlandirdigmi belirtmigtir { Aktaran: McLellan, 1996).

Bir ornek vermek gerekirse, Amerika Birlesik Devletleri'nde lise
dgrencilerine yonelik olarak hazirlanan ve 25 yildan bu yana uygulamada olan
Foxfire Projesi dvkiller lizerine tasanmlanrmgtir. Bu proje ve yan firtinleri, durumiu
sgrenme modeline ghzel bir dmektir. Programin en onemli dzelligi, bgrencilere
kitgik cahgm: gruplari iginde sorumluluk alma yetkisinin verilmesidir. Bu tir
ogretim programlan, simf atmosferi iginde yogun bir gekilde demokratik, etkin,
analitik, sorun ¢oziici ve kubagik bir ortam yaratmaktadir (McLelian, 1996).
Dolayisiyla, okul dgretiminde kuilamlacak oykiller, gergek dinya baglamlariyla
iliskili olanlardan segilmeli, dykilerdeki sorunlann ¢dzimiinde kubagik bir ortam

156



varatilmalidir.  Ogrenciler, kendilerine verilen dykilleri dzgiirce tartigmalt ve ¢
yonlti  ¢ikanmiara  ulagmalidirlar.  Dahasi, her 6ykiiniln  depisik  bigimler
kurgulanabilecegini giren Ofrenciler daha agik fikirti, thmh, kabhmer ve yarat
olacaklardir. Béyle bir stmf igcindeki dgretmenin roli ise, bilgiyi dogrudan aktarm
yerine, Ogrencilere sorunlarn ¢dztimii konusunda yol gasteren denevimli
danisman niteliginde olmalidr,

Yansima

Yansma, durumlu 6grenmenin dnemli elemanlanindan biridir,  Norm:
{1993), teknolojiyi, egitimle ve yasantimizin bagka dgeleriyle nasil bitiinlestirdiys:
deneysel ve yanstict bilisi de ayns bigimde biitiinlegtirmemiz gerektigini belirtmist
Biliy bir diglinme streci olarak ele alindiginda, Norman’in deneysel ve yansits
bilis tammlart daha iyi anlagilabilir.  Norman (1993), deneysel bilis olgusun
gevremizde olan olaylan etkin ancak fazla bir ¢aba harcamadan algilamamiz -
onfara tepkide bulunmainizi saglayan vol gbsterici bir mekanizma olar:
tanimiamaktadir.  Bilisin bu bigimine ornek olarak da, afrencileri eglendirer
egitmeyi amaglayan alan gezileri, video ve film gibi ortamlar gostermistir. Bu gi
ortamlar, katibmcilart uzman olmaya zorlarken, otomatik olarak olaylarn igin
bulunmalarini hedeflemektedir.  Kazanimas: daha zor olan ise yamsiici bil
olgusudur. Bu disitnme strecinde, katlmceilann yanitlan bulmak igin olayla
arastirmalar ve gbziimiemeleri gerekmekiedir. Bu stireg, hem ¢ok zaman alir, he:
de dikkat gerektirir. E3itim sistemlerinde deneysel bilis, yansitics bilise g
bagathk kazanmustir, fakat bu durum Norman’a gore hi¢ de olumiu degildir. Ol
bu agidan ele alindigmnda, durumlu dgrenmenin deneysel ve yansitict bilis arasinc
bir bittiinlesme ve denge sagtadig: sdylenebilir.

Norman (1993), deneysel ve yansitici bilig konusundaki tartismasimi §
sekilde ozetlemektedir: “Yiksek teknoloji, bize, yasantilarmzin etkilesimli +
deneysel bir bigimde sunuldugu gokortamh egitim sunmaktadir. Ancak bu sirad;
tekil ortamlarm da gozard: edilmemesi gerekmektedir”. Deneyimlerin yansitict v
etkitegimli y6nleri aym paket igerisinde, uygun bir akss ile 8grencilere sunulmahd
Durumlu 6Zrenme, bize, 8frenme deneyimlerini hem vansitict hem de deneysel bil:
boyutlarinda yapilandiran bir yaklasmm sunmaktadir.

Biligsel Cwrakhk

Brown, Collins ve Duguid (1989), biligsel girakhig1, 8grencilerin etkinlik v
toplumsal etkilesim aracihgiyla gergek uygulamalarda dgrencilerin kiiltirlenmes
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olarak agiklamiglardir.  Bilissel ¢iraklik yontemi, dfretmenin (uzmanin} bir sorunu
ortaya koydugunda oprencilerin bu  sorunu gergek durumlarda  algilamalan
gerekliligi ilkesine dayanir. Omegin, Shoeenfeld (1985), tniversitede lisans
dizeyinde matematik dersi verirken oOfrencilerinin  smifa gesitli  bulmacalar
getirmelerini istemistir.  Ogrenciler bulmacalart ders sirasmda siifa sunmus ve
Shoenfield da bu bulmacalann ¢oézimiint simf dniinde sesli olarak digtinmiigtilr,
Dogal olarak bu sesli disgiinceler sirasmda pek gok hata da yapilmigtir. Daha sonra,
sumfla isbirligi iginde goziim yollart gelistirilmis ve ¢oziim igin degisik stratejiler
uygulanmisur.  Biligsel ¢iaklik, insanlifin geligme siireci iginde de incelenebilir.
Insanlar konusmayl, ev yapmayi ve elbise dikmeyi ailelerinden ve ustalarmdan
ogrenmislerdir.  Eski qaglarda Ofrenme, gercek iy ortamlarinda ve tlmdyle
durumuydu, Ginlitk is baglaminda bir sorun ortaya ¢iktif1 zaman, ¢iraklar dogal
olarak nedenleri anlayabilivorlardl. Omek olarak, bir ¢omlek¢inin ¢irag, sirlama
islemini 6grenmek istedigi zaman ilk olarak ustasint izler, gerekli sorular sorarak
ustasinin yapuigi isfemleri sirasiyla tekrar ederdi. Islemler sirasinda bir hata yaptigs
zamtan- da, ustas) gereken mildahalede bulunurdu.  Ciraklar becerileri gézlem
yoluyla, bire bir yetigtirmeyle ve uygulamayla kazanmaktaydilar (Winn, 1993).

Gitntimizde ise ¢rakhk olgusu, verini orgin efitime birakmustir. Orgiin
epitim, ¢ogunlukla, yitzeysel ya da soyut olarak diizenlenmis karmagik sorunfar
tizerinde odaklagr. Orgiin egitimi daha islevsel hale getirmek ve iyilestirmek igin,
Brown, Collins ve Duguid (1989, 5.38) sunu onermektedir: “Bizim uzmanlarin
dogasim anlamamiz ve onlarin yontemlerini uygun bir sekilde tasarlamamiz gerekir.
Bunu yapmak ve anlamli gdrevieri basarih bi¢imde tamamlamak igin, biligsel
stratejilerin  bilgi ve becerileri birlestirici bir merkez oldugunu anlamamz
perekmektedir.” Demek oluyor ki, bilissel ¢irakhk, uzmanlarin karmagik gorevleri
¢ozmek igin kullandiklan igerik bilgisi ve disiinme siregleri arasindaki iligkiyi
vurgulamakiadir (Choi & Hannafin, 1995}.

“Ciraklik” kavramu, Ogrenmede deneysel etkinliklerin dnemini on plana
ctkarmaktadir. Ayni zamanda, 6grenmenin baglama dayall, durumlu ve kiltirleyici
bir olgu oldugu fikrini savunmaktadir (Choi & Hannafin, 1995). Gelencksel
cirakhk, kolayca gdzlenebilen ve 8grenilen gorevlerin higbir degisiklige gitmeden
yerine getiritmesidir.  Oysa, biligsel ¢raklik bundan biraz farklhidir.  Biligsel
girakhikta  diigiinme  siireglerinin - daha agik  hale getirilmesi  gerekmektedir.
Ogretmenin kafasidan gegen ya da anlagilmasiny istedigi disincelere dfrencilerin
rahathikla ulagabildigi, ogrencilerin kendi disiinceleri de Ofretmenlere agik ve
anfagilir geldigi zaman siregleri iyilestirmek daha olanakli olacakur (Brown,
Collins, & Duguid, 1989; Collins, Brown, & Newman, 1988). Bagka bir deyisle,
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biligsel giraklikta, birbirleriyle etkilesimde bulunan Ofretmen ve &grencile
digtinsel agidan ¢ok saghkh bir iletisim kurabilmeleri gerekmektedir. Bu
egitimin Sziinde karmasik bir iletisim stireci oldugunu ortaya koymasi bakiminc
onemnlidir.

Yardimiasma

Yardunlagma, bilissel girakhk ve durumlu dgrenme yakiagimin en ten
tgelerinden biridir. Brown, Collins & Duguid (1989) yardimlagmayla dgrenm:
destekleyen stratejileri dort ana baghkta toplamiglardir:

Ortaklaga sorun ¢dzme. Gruplar, kendilerini olusturan bireylerin bilgiier
toplayan ve bir araya getiren olugumlar degildir. Gruplar, bireysel cahsmalar
bulunmadan, sezgisel iggorlilerde ve olasi gozlimlerde sinerjiyi yiikseltme igle
gorirler.  Sinerji, birlikte ¢cahigma yapan insanlarin yarattiklar ortak giig demeki
Cogu zaman, ogrenciler kitgik gruplarda isbirligi yaparak, degigik olasilikl:
tartisarak ve timlesik bigimde diigimerek daha etkili ¢oziimlere viagirlar.

Coklu roller sergileme. Copu bireysel gdrevin basariyla yerine getirilme
ogrencilerin biligsel gorevier igin farkli rolleri anlamasi gerektirir, Bir Sfrencini
gergek ve durumlu bir etkinlikte her zaman farkli rolleri dstlenmesi dgrenmeyi dal
kaher kilar. Kaldi ki, bu islev, egitimin en dnemli gorevlerinden biridir.

Uygun olmayan kavram ve stratejilere kargi direnme. Orgin egitimd
Ogretmenler, ¢ok ender durumlarda Sgrencilerin pek etkili olmayan kavramlar
stratejiler icin geribildirim verdiklerini gortrler. Buna karsin, grup caligmalarine
ogrenciler, bu tir kavramlar ve stratejiler igin etkin bir sekilde tartigr ve ¢ozlimh
Uretmeye ¢ahigirlar.

Yardimlasma icinde calisma becerileri saglama. Bireysel cahsma yoluy.
Ofrenen dgrenciler, toplumsal yardimlagma becerilerinden yoksun olarak yetigirle
Yardimlagma gerektiren ¢ahigma ya da Sgrenme ortamlarinda isbirlii siratejileri
bilmek ve uygulayabiimek oldukga Snemlidir. Eger insanlarin baskalanyla isbirlij
iginde calismalari isteniyorsa, bu insanlann yardimlasma becerilerini gelistirme
i¢in onlara gok gesitli ama durumlu firsatlarin sunulmas: gerekmektedir. Nitekin
aragtirmalar, ortaklaga ¢ahsmanin gerektirdigi toplumsal beceriler konusunda egitir
almadan igbirligi yapan dgrencilerin genelde basarth olamadiklarin: gostermekted
(Simgek, 1993b).
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Schrage {1990) yardimlagma becerilerinin uzaktan iletisim ¢aginda olduk¢a
onemli oldufunu belirtmistir.  Bilgisayar aglarinda gerceklestirilen konferanslar,
grup calismalart icin tretilmis yazbmiar, cok kullancili benzesimii ortamlar, bilgiyi
paylasmak ve iletisimi saglamak igin kullamlan ateki teknolojiler, bireylerarast
yardimlasma becerilerinin gelisimine ciddi katkilarda bujunmaktadir. Oprencilerin,
gelecepin diinyasmda etkili ve verimli bir gekilde calisip, tretim yapabilmeleri igin
vardiunlagma becerileriyle donatilmis obmalan gerekmektedir (McLellan, 1996).
Okutda 6grencilerin yardimlasma becerilerini geligtirebilmek igin konulariyla ilgili
galisan uzmanlara ve firetilen bilgiye ulagmalarr gerekmekredir. Glinimiizde oldukga
hizli gelisen bilgisayar aflan ve “aglarin agy” olarak tammlanan Internet’in yaygm
kullaniminin bzendirilmesi gerekmektedir,  Ayni zamanda grop ¢ahgmalan igin
tiretilemis yazilunlar ve bagka etkili stratejileri iceren ortamlar da kullanimahdir
(Simsek, 1993a). Bu baglamda, Sgretmenin kendisini teknolojik agidan gelistimek
igin gaba gostermesi gerekmektedtr,

Bire Bir Yetistirme

Bire bir vetistirme ve biligsel grraklk durumlu dfrenmenin merkezidir. Bire
hir yetistirmede Ogrencileri gdzleyerek gerekmedikge onlara midahale etmemek,
ancak ozel durumlarda bir rehber gibi yardim etmek esastir. Foxfire projesinin
teme! etkinliklerinden biri de, &fretmen rofinin bir patrondan/egemenden ¢ok
isbirligini saglayan kigi ve takim lideri olarak tanmmlanmasidir. Ogretmen, her
sgrencinin akademik ve toplumsal gelisimini izleyerek onlan yeni ve uygun yarigma
alanlarina yoneltmeldedir. Bire bir yetistirmede Snemli ofan nokta, 8fretmenlerin
geleneksel yontemleri kuilanan bir oforite olmak yerine, 6grencilere yardim eden bir
uzman, gerektiginde gorilglerine bagvurabilecekleri bir danigman, genel olarak da
onlara yol gésteren bir kilavuz rolinit dstlenmis olmalaridir.

(oklu Uygulama

Coklu uygulama, durumiu biligin gergekten aywdedici dzelliklerinden biridir.
Beceriler, yetistirici ya da Ofretmenin destefi olmaksizin dgrencilerin kendi
kendilerine uygulama yapmasiyla gelisir. Bununia ilgili olarak Foxfire yaklasim:
(Wigginton, 1991) kisaca sunu belirtmekiedir: Ig, islenmis bilginin edilgen olarak
kazanimundan ¢ok, genelde dgrencilerin eylemleriyle tammlanmaktadir. Ogrenciler
bildikleri bir ist yapmalan yerine, bu isleri yeni ortam ve ¢evrelere uyarlamalidirlar.
Beceriler bir kez kazanildigi zaman, bu beceriler yeni sorunlarin ¢dzimit igin
uygulanmaya baslanmahdir ¢inkdt bu titr sinuflarda ogrenciler, kendi smurtarin
zorlayarak ¢aligmaktadirlar, Bu ¢alismalar sirasinda, dgrencilere hatatarmnm birer
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kayip olmadifs agik¢a anfatilmaldir.  Oprencilerin yaptikfan hatlar sinif 1gin
vapici bir sekilde arastirtdmalt ve bu sirada &grencileri kiichk digiirmemeye 62
gosterilmelidir,

Yinelenen uygulama test edilerek, geligtirilerek ve armdirilarak, vardimlasr
ve yansimanin toplumsal baglami iginde, becerilerin uznanlasmasma hizmet edi
Bu ybntem sayesinde ogrenciler kazamms olduklar becerileri uygun verler.
kullanma konusunda da uzmantagirlar.  Uzerinde uzmanlasilmis beceriler iyice ki
salmustir ve kendilerine gereksinim duyuldugunda cagrilmak igin sirekli ha:
duremdadirlar, Daha sonra, 6frenciler, kazandiklar becerileri yeni durumlara -
sorunlara uygularlar.

Oprenme Becerilerinin Bitigtirilmesi

Beceriterin bitigtiriimesi olayt iki gekilde olmaktadir. Birincisi, beceriler
daha iyi ofrepilebilmesi igin farklr bolimlerinin bitistirilmesi ya da ayrigtirilma
kavramidir.  Buna émmek olarak asamalandirilmis uzunlamasina kayma yonter
(graduated lenght skiing method) verilebilir (The Cognition and Technology Grou
at Vanderbilt, 1992). Geligtirifen bu kayma ytintemi, daha once kayak sporunc
bagarisiz olmug ve bu sporu yapmaya aday bile olamamig binlerce insana kaya
Gfretmeyi basarmistir.  Yontemin Sziinde, dgrencilerin bir uzmanmn denetiminc
basitten karmagiga dogru cahsmalant bulunmaktadir. Uzman kigi, dikkathi »
sistematik bir yaklasim kullanarak 8grencilere gerekli becerileri gostermekiedir. B
yontemde acemi kayakgilara ilk olarak sopasiz kisa kayaklar veriliyor ve ayi
zamanda az egimli yerlerde kaymalan isteniyor. Kisa kavaklar, kayaga yei
baglayanlara daha fazla kontrol olanagi saghyor. Ayrica sopalarmt  yoklug
oprencilere kendi dengelerini bulma konusunda yardimer oluyor. Egimi az ola
yerlerde kaymalan da, Sgrencilerin hiz ve yikseklik korkularmi yenmelerir
saBhyor. Bu arada, uzman Ofretici egitimin her asamasinda bireylerin basarisir
degerlendiriyor ve ne zaman bir ust kura gegebileceklerine karar verivor. B
yontem, genelde hem Ofreticiler hem de Ogrenenler igin kayak sporunu basit
indirgemeyi amaglamaktadir.  Sozkonusu yontemi kullanarak, daha énce kayag
baglamig fakat bagaramamns binlerce kisi kayak sporunu géntillerince vapma firsat
bulmuglardir. Bu yéntem, etkili 8Zrenmeye giizel bir 8rnek olarak verilebilir.

Becerilerin bitigfirilmesinin ikinci bigimi, ogrencilerin bilgi, uslamlama v
sorun ¢Ozme siireqlerini bir alanda bitigtirmelerini amaglar.  Ozellikle takimlard:
aratic1 dislinme ve sorun ¢ézme stireglerinin bitigtirilmesiyle, ofrenciler, kend
dusgtinme siireclerini daha iyi anlar ve olaylari ya da nesneleri hem oteki insanlara
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hem de kendilerine daha iyi agiklar hale gelirler (Simsek, 1993b). Aslinda, sorun
¢bzme, bagtan sona yaratic1 bir anlayigs gerektivir, Herhangi bir sorunla kargilagan
tgrenci, nce rahatsizhk veren durumun farkma varmals ve bunu gesitli olasiliklart
dostinerek cozmeye galismalidir.  Olasihklan Uretme ve her birinin ige yararhk
durumunu degerlendirmede yaratic: bir yaklagim ortaya koymanin geregi agiktir,

Teknoloji

Teknoloji, glicti ve esnekligiyle, durumlu dgrenmenin gesitli elemanlarna
verdigi destek yoOziinden temel Ogeler arasinda goézilkmektedir. Uzmanlar ve
oprenciler, performanslart yeniden gbstermek ya da tekrarlayarak izlemek igin video
kameralar, ses kayit aletleri ve bilgisayarlardan bire bir yetistirme ya da yansima
amagh yararlanabilirler, Ornegin, miizisyen Yo Yo Ma bir milzik araci olarak gello
calarken yaptigi hareketleri kaydetmek ve yeniden géstermek igin sanal gergekligi
kullanmaktadir. Yo Yo Ma, Amerika Birlesik Devleri’ndeki Massachusets Teknoloji
Enstititdst'niin (MIT) ileri teknoloji laboratuvarlarinda bilgisayara bagl bir gello
gelistiven ve ayni zamanda hem aragtirmaci hem de besteci olan Tod Machover ile
caligmaktadir. Sistem su sekilde iglemektedir: Cellonun yayi ve gello galan kisinin
yayl tutan eli bilgisayara baglantihdir. Alicilar yardimiyla, bilgisayar ¢elio galarken
vapilan hareketleri kaydeder. Kayit sirasinda, mizisyenin elindeki yaym her
hareketi ve piyano tusuna yapilan her vurug ayrntii bigimde kaydedilir. Bu igiem,
¢alanlarm performansint birbirinden ayirdetmede en dnemli noktadir. Yo Yo Ma,
bilgisayardan ve teypten galdiklarmni tekrar dinleyerek, aym parcay calarken nasil
farkll yay hareketleri yaptigim anlatmaktadir. Bu iki tir izleme (sesli‘hareketli-
teypten/bilgisayardan) yiiksek oranda geribildirim saglamaktadir (McLellan, 1996}
ve bu geribildirim 8grenme ya da hatalant diizeltme yoniinden bilyikk bir katks
saglamaktadir.

Durumlu 6grenme kavramini ve onu ¢ok somut bigimde aynntilandiran dzel
bir modeli inceledikten sonra, simdi baz Ornekler tizerinde duralim. Ornekleri
segerken, dzellikle teknoloji destekli durumlu Ogrenme yazilimlarma Oncelik
verilmigtir. Bunun nedeni, burada ele ahnan programlarmn basanh sonuglar vermesi
ve yaygin olarak kuilaniimasidir.

Durumlu Ogrenme fcin Teknoloji Destekli Ornekier
insanlarin ileri teknolojiyle gok yakmn ve yogun bir iliski iginde oldufu

giiniimiizde, teknolojiyi etkili bigimde kullanma becerilerinin dgrenilmesi dnemli
hale gelmektedir. Durumlu 6grenme modelinde, bilginin gergek baglam iginde
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ogrenilmesi gerekliligini bir kez daha vurgulamada yarar vardw.  Bu bagiam
bigimlerde olabilir:

¢ Gergek is ortamy;
*  Gergek i ortamunn sanal bir kopyas:;
¢ Video ya da goklu ortamla yarattlan baglam,

Coklu ortamda, durumlu 8grenmeyle ilgili oldukca az program firetilmig
Bunlarin ortak noktasi, 8grencilere bir durum verilmesi ve tarisma va da etkiles
yoluyla sorunu ¢zmelerinin istenmesidir,

The Adventures of Jasper Woodbury (Jasper Woodbury’nin Serilvenle
videodisk programlarinda yansima ve yardimlasmanin omekleri bulunmaktac
Programda iginde bir soruna dayanan oykii Oprencilere aktarimaktadir. Soru
¢ozmek icin dgrenciler, hangi bilginin gerekli oldugunu tammlamak zorundadis]
Daha sonra, etkilesimli olarak bu bilgiyi videodisk tizerindeki karelerden gbzd
gegiritler.  Ozellikle yasi daha kilgitk olan Ofrencilerin sorumu arkadaglarn
yardimlagarak ¢tzmeleri, bireysel olarak ¢dzmelerinden daha énemlidir. Do}
olarak, yapian butan iglemler, 6gretmenin rehberligi alinda olmaktadir.

Bu programdaki seritvenler, videoda (liciinet bir kisinin yasadigt) dogrus
bir 6ykit olarak baslar. Daha sonra tvkil, birinci kisiye yGnelir. Birinci kisi, gerg
dtinyaya iliskin anlamh sorunlarin ¢ozlimine etkin olarak katilmaya baglar. Om
olarak, birinci kisiden, programda “Eve dénmek icin yeteri kadar benzinin var mi1%
“Eger yeterli benzinin yoksa, bu sorunu ¢dzmek icin segenekler nelerdir?” gi
sorulara ¢dziim bulmasy istenmektedir.

Durumlu 8grenme igin tasarimlanmis bir bagka giizel dmek de, hem yansm
hem de yardimlagmays igeren, Tom Synder isimli sirket tarafindan gelistirilen, 77
Great Solar Rescue Mission (Glinesi Kurtarma Operasyonu) isimli programd,
Coklu ortam uygulamalan igin iretilmis olan bu program, &grencilerin takr
halinde gizemii bir 6vkiniin icine serpistirilmis sorunjan birlikte ¢ahsarak ¢dzmele
Uzerine kurulmugtur. Calismada dgrenciler dértlii gruplar olustururlar. Grup iginc
her dgrenci degisik roller ustlenmistic.  Bu rollerde Ofrenciler; uzay tarihgis
astronom, meteoroloji uzmam ve jeolog olurlar. Ogrenciler bu rolleri pavlagtikta
sonra, kubagtk bir ¢aligina i¢inde kayip uzay roketlerini bulmaya ¢alisirlar ya da yin
takim halinde, kendi sunumlarim videodaki gortintiileri kullanarak gelistirmey
cahisirlar. Her iki ¢alismada amag, égrencilerin, konuya daha gok hakim oimalan v
ilerlemelerini saglamaktir. Benzer bir tasarim anlayisiyla gelistirilmis The Grec

163



Ocean Rescue Mission (Okyanusu Kurtarma Operasyonu) isimli  programda,
dgrenciler, benzer olarak bilim adamr-dedektif rollerini iistlenerek okyanus ve gevre
kirtiligiyle ilgili sorunlart ¢dzmeye cahismaktadir.

Bu programiara benzer olarak, Lucas Arts ve National Audubon Society nin
ishirligiyle gelistirilen” The Mystery of the Disappearing Ducks {Kaybolan
Ordeklerin Gizemi) isimli program ¢oklu ortamda ¢ahsmakia ve yine gizemli dykih
formatint kullanmaktadir (O’Meara, 1989). Bu program HyperCard, CD-ROM ve
videodisk itnitelerini icermektedir.  Program; ekolojistler, avalar, gifigiler ve
bagkalariyla yapilan gorilsmelerin yamisira, drdekler ve onlann yagam cevrelerivle
ilgiti bolimleri de icermektedir. Bilgisayar ve videodisk initeleri birbirleriyle
baglantilidir. Ogrenciler HyperCard programiyla video gortintiilerine ve ateki
bilgilere programda bulunan seyir diigmeleri yardimiyla ulasmaktadir. Ogrenciler,
gizemli oykiinin iginde, Paul Parkranger tarafindan sorulan sorulart ¢dzmeye
caligmaktadir. Paul Parkranger’in  blirosunun - igindeki egyalara ve gizlenmis
diigmelere tklayarak gizemi ¢dzmeye gaba gostermektedirer.  Oykil boyunca,
dgrenciler, drdek nitfusunun neden hizla azaldigim dgrenirler. Bu sirada elaanda
beliren karakterlerin tizerine tiklayarak ordek niifusunun neden azaldig hakkinda
aynntili bilgi alirfar. Aym zamanda, ogrenciler, ekrandaki bilgileri istedifi kadar
inceleyebilir, drdek tirleri ve onlarm vitcut yaprlanyla ilgili bilgileri de alabilirter.
Program, menit yerine etkinlikle yonetilmektedir. Ornegin, dgrenciler, karakterlerin
iizerine tiklayarak onlarin videoda yaptliug soylesilerini izleyebilirler. Bu program,
durumlu dgrenme modelinin hemen tilm elemanlarim icermektedir.

San Diego’da iki ayri ilkokula bagh 6grenciler deniz biyolojisi konusunda
etkilesimli bir dykii gelistirmiglerdir. Ogrenciler bilgisayar aracilifiyla profesyonel
deniz bilimcilere gesitli sorular yoneltmiglerdir. Daha sonra, bu sorufanin yamitlarina
gore dgrenciler, bir veri tabam sistemi iginde denizin gizemiyle ilgili gesitli oykiler
yazmiglardir  (Kemey, 1991). Durumiu  bilis; gercek oykiilerle uslamlamayi,
durumlara gore hareket etmeyi, ortaya ¢ikan ikilemleri ¢bzmeyi, toplumsal olarak
yapitandirilnng  anlamlar tretmeyi ve karmagik ya da agik olmayan bilgileri
anlamlandirarak  sorunlari ¢odzmeyi igermektedir (Brown, 1989). Basarih bir
oBrenme, bilgi ve diistinme stratejiferini basank bigimde aktarmak, bilginin ve
stratejinin nasil ve ne zaman yeni baglamlara uygulanabilecegini anlamaktir.  Bu
ornekte oldupu gibi, dykiyll yapilandirma, uzmaniara benzer olarak agrencilerin,
kavramsal durumlari yaratma ve onlara gtire hareket etmeleridir. Ogrenciter, bilgiyi
nasi! genellestirdikleri ve aktardiklanina iliskin gosterileri sirasida ikilemleri ¢zme
uygulamalart vapabilirler. Aym zamanda, 8grenmeyi daha etkin hale getirebilmek



amaciyla 8frencilere, giindemdeki konuyu dgrenmek isteyen dteki dgrenciler |
durumlu 6grenme cer¢evesinde dfretim tasanimt yaptinlabilir,

Sonug

Durumiu dgrenme modeli, 8frenme siirecini ivilestimek ve daha et
ogrenme ortamlar: tasanimlayabilmek i¢in gelistirilmistir,. Durumlu 6grenme kom
1990°11 yillardan sonra artan bir ivme kazanmug ve yakindan incelenerek ces
uygulamalar da gelistirilmigtir. Ancak hem teknoloji destekii hem de normal si
ortamiarinda yaratiimaya ¢alisilan durumlu égrenme uygulamalarinda en Snemli
yine dfretmene dismektedir. Simf ortamnda durumlu dgrenme uygulayan
Ofretmenin, &frenme slirecinin Sfrenciler tarafindan kontrol edlldlgmx unutmam
gerekir. Ogrencilere sinif iginde her konu esit bigimde Ggretliemez ciinkii dgren
ofrencinin kendi biligsel stirect i¢inde gergeklesir. Opretmen, aym konuyu ti
Ogrencilere benzer bigimlerde &fretmek yerine, Sgrencileri anlatilantan dikka
¢Ozitmlemeye yonelttigi zaman egitimde bir reform gergeklegtirmis olur. Bu duru
ayni zamanda, Ofrenmeyi de artiran olumlu bir sonu¢ verir. Ogrencilerin anla
diizeylerini aragtirmak aym zamanda onlan giiditlemek anlamma da gelmektec
Kendisiyle yakindan ilgilenildigini anlayan bir ogrenci sif igi arastrmala
tartigmalara ve ayni zamanda bireysel calismalara daha fazla enerji harcamaya bas
(Ataizi & Simsek, 1999),

Brooks ve Brooks (1993) durumlu Ogrenmeyi uygulayan dgretmenle
dikkate almast pereken b ilkeyi asagidaki bigimde belirtmistir:

Ik olarak durumtu 6frenme uygulayan Sfretmen, dprencilerin disitnceler.
aragtirtr ve onlara deger verir. Ogrencilerin bir kavram ya da kavramlar hakkinde
diigiincelerini bilmek, simiftaki dersi formille etmeyi ve ogretimi 6grencilerin ilgi
gereksinimlerine gore diizenlemeyi kolaylastirir.

ikincisi, 8grencilerin kigisel varsayimlarim dikkate abp dfretimi ona gif
tasanimltamadir.  Biitlin 6grenciler, yedi ya da yetmis yasinda, simf ortamina ken
ditnya gbrlgleri ve deneyimleriyle gelmektedirler. Ogretmen, dgrencilere ken
gorliglerine dayali olarak aragtirma-ogrenmeye yonelmeleri igin izin verirse dgrenn
daha hizl gergeklegir.

Ugincisii, dgretmen, dgrencilerin kendi ders programiyla glinlik etkinlikl
arasinda iligki kurmalarna yardime: olmahdir.  Bu gergeklestiginde, dgrenciler

165



odrenmeye karge ilgileri artar. Ayrica, bilginin islevsel deferi Gnem kazanr.
Oprenilen bilgiler, ginlik yagamin degisik alanlarina kolayca transfer editebilir.

Dérdicti ilke, dgretmenin dersini kiiclik bilgi par¢aciklarina gore degil.
bliyilk fikirlere gore yapilandirmasidir. Daha sonra, bu fikirlere ulagmak igin
gercken bilgileri siralamak  ofrencilerde daha fazla ilgi uyandimr.  Boylece,
oprenciterin kendi algilamasinda Snemli ve kapsamh bilgileri &grendiklerine iligkin
bir farkindahk gézlenir.

Beginci ve son ilke, durumlu dgrenme uygulayan ogretmenin, ofrencilerin
dgrenmesini  giinlik olarak degerlendimmesidir.  Bunu yaparken Sgrencilerin
bilgiferini farkh yollardan gésterdikleri unutulmamahdir, Ogretmenin her zaman
hatirlamasi gereken nokta, Gfrenmenin valmizca kagit-kalem gerektiren sinaviarla
degerlendirilemeyecegidir. Bazen dgrenciler kendi 6grenme sorumluluklarine alirlar
ve kisisel performanslarini kendilerince degerlendirmek isterler. Dahasi, igerden
gelen ghiditlenmeyle dgrenen ve dErendiklerini kendince anlamh bulan bir 6Frenci,
baskalarinin degerlendirme 6lglit ya da puanlarimt pek dnemsemeyebilir.
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